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Bir Dunya Hayal Et

Her seyin mumkun oldugu bir diinya hayal edin!

scratch.mit.edu “ 9 Kart



Bir Dunya Hayal Et
Kartlari

Bu kartlari istedigin sirayla dene:

 Bir Seyler Soylet
 Etrafta Ug

» Saga ve Sola Git

» Asagi ve Yukarn Git
» Kostum Degistir

» Suzulerek Git

» Buyult ve Kugult
 Arka Plani Degistir
» Ses Ekle

scratch.mit.edu - 9 Kart



Bir Seyler Soylet

Bir karakter se¢ ve bir seyler soylet.

Bir Diinya Hayal Et 1 SCRATCHS



Bir Seyler Soylet

scratch.mit.edu

HAZIRLAN

Q@\’

N @,

Kuklal

Konusturmak istedigin kuklayi seg.

KODLA

o a saniye boyunca de
e CERNCRJ LM Hayal Et... M

Sdyletmek istedigin metni buraya yaz.

DENE

Baslatmak igin yesil bayraga bas. — [




Etrafta Uc

Bosluk tusuna basinca karakterinin
suzulerek ugmasini sagla.

Bir Diinya Hayal Et 2 SGHATGHII



Etrafta Uc
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HAZIRLAN
Bir kukla seg. Butterfly 2 Bir dekor seg. Savanna
KODLA

o
A4
‘Il.;

Butterfly 2

pop ¥ sesini baslat

0 saniyede rastgele konum ¥ noktasina git

DENE

an m Etrafta rastgele stzllerek ugmasi
— icin ‘Bosluk’ tusuna bas.



Saga ve Sola Git

Karakterini ok tuslari ile saga ve sola
hareket ettir.

Bir Diinya Hayal Et 3 SGRATGEI




Saga Sola Git
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HAZIRLAN

x

Bir karakter seg. gen Bir arka plan seg.
KODLA

Karakterini saga ve sola hareket ettirmek icin x’ i degistir.

x konumunu @ degistir

Sola dogru gitmesiigin eksiisareti gir.

DENE

@
° n Klavyeden sag ve sol ok tuslarina bas.



Asagi ve Yukarn Git

Karakterini ok tuslari ile asagi ve yukari
hareket ettir.

Bir Diinya Hayal Et 4 sc:B}\-TcHl



Asagi Yukarn Git
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HAZIRLAN
Bir kukla sec. Hedgehog Bir dekor seg. oods and Benc
KODLA

Karakterini asagi ve yukari hareket ettirmekiciny’ yi degistir.

- +

Hedgehog y konumunu @ degistir

!

y konumunu o degistir

Asagi dogru hareket ettirmek icin eksi isaretini gir.

DENE

° ° Klavyeden asagi ve yukari ok tuslarina bas.



Kostum Degistir

Bir kuklaya tikladiginda hareketlenmesini sagla.

Bir Diinya Hayal Et 5 SC-RA-TGHII



Kostum Degistir
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HAZIRLAN
Bir kukla sec. Rooster Bir arka plan sec.
KODLA

of

Rooster

Bir kostim sec.

rooster-b « kiligina ge¢

@ lElE Baska bir kostiim seg.

rooster-a v kiligina ge¢

@ saniye bekle

DENE

Karakterine tikla.






Suzulerek Git
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HAZIRLAN

© @ ©

Bir kukla sec. Earth Bir dekor seg.

KODLA

Baslangi¢ noktasini ayarla

Q€

Earth

Bitis noktasini ayarla.

DENE

Baslatmak icin yesil bayraga bas.

~©®

iPUCU

Bir kuklayi bagka bir yere tasidiginda, x ve y degerlerinin
degistigini goreceksin.

X, kuklanin sahne Uzerinde soldan saga konumudur.
y, kuklanin sahne Uzerinde yukaridan asagiya konumudur.




Buyult ve Kucult

Tikladiginda karakterinin buyudyup
kUgulmesini sagla.

Bir Diinya Hayal Et 7 SCRATCH



Buyut ve Kucgult
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HAZIRLAN
Bir dekor seg. Bir karakter seg. Drums Tabla

KODLA

@@@ N

Drums Tabla

Boyutu buyttmek igin
oyutu 7 yap daha bilyik bir sayi yaz.

Hi Na Tabla » sesini bitene kadar cal

boyutu % @ yap Normal boyutuna geri dondir.

2

DENE

Karakterine tikla.




Arka Plani Degistir

Arka plani degistirerek
sahneler arasinda gecis yap.

SR

Bir Diinya Hayal Et 8 SGHATGHII



Arka Plani Degistir
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HAZIRLAN

iki arka plan seg. Bir karakter sec.

Baslamak istedigin

Avery Savanna + dekoruna geg
arka plani seg.

e saniye bekle

Metro » dekoruna geg Ikinci arka plani seg.

esaniye LEVILGEN Hadi kesfedelim! JGfE

Sdylemesini istedigin metni buraya yaz.

DENE

Baslatmak icin yesil bayraga bas.




Ses Ekle

Projene kendi sesini
ya da bagkalarinin sesini ekle.

Merhaba, arkadaglar!

Bir Diinya Hayal Et 9 SGRATGHI



Ses Ekle
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HAZIRLAN
Bir kukla seg. Champ99

o) Sesler

Sesler Sekmesine tikla

Acllir mentden

Kaydet'i sec.
Kendi sesini ya da bir bagkasinin sesini
Ya da kitliphaneden kaydetmek icin Kirmizi diigmeye bas.
bir ses segmek igin Cihazin kayit yapamiyorsa,
R kutliphaneden bir ses secebilirsin.
KODLA
= Kod

Kaydettigin sesi sec.

Kod sekmesine tikla. recordingl » sesini baslat

sonraki kostim

e CEUNER TR Merhaba, arkadaslar! el

Sdylemesini istedigin

ifadeyiyaz.

DENE
Baslatmak icin yesil bayraga bas.



