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SCRATCH i je programski jezik koji vam omoguéava stvaranje
vlastitih interaktivnih pri¢a, animacija, igara, glazbe i umjetnosti.

g | Untitled
L

Ovaj priru¢nik ti pokazuje kako da napravi3 svoj SCRATCH
projekt.

8RR Krciajte

Za kreiranje novog projekta, idi na

SCRATCH i kliknite Kreirajte.

Ako ve¢ imas SCRATCH racun,
prijavi se, da se projekt snimi.
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skreni ¥) €8 stupnjeva

X: 173 y: 180
Novilik: @ / & 63

Dovuci IDI blok u podrugje Skripte.

ipte Kostimi Ayukavi

m I Dogadaji

Jled Upravlijanje

uk J ocitanja

ovka I Operacije adi koraka
ydaci IuISF' Blokova

koraka

AT

Klikni blok da se lik pomakne.

http://scratch.mit.edu
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! |Sviraimo ‘- . Skripte | Kostimi | Zvukovi
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. J oogadaj
I lzgled Upravljanje

Click —>Ezremmm §o:- it €0 koraka
Olovka Operacije bubnjaj po €82 CED puta
| |
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sviraj zvuk meow  do kraja

bubnjaj po €52
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sviraj ton (@5 @B puta

postavi instrument na 82

X ey 40 promijeni glasnoéu za

Novi lik: @ / & | [eEE——T

-
g
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promijeni brzinu za €
Pozornica Sprite1
1 pozadina postavi brzinu na @) bpm

~va pozadina

— —

Dovuci BUBNJAIJ PO blok i spoji ga s IDI blokom.

€D koraka
bubnjaj po €& puta

Klikni i poslusaj zvuk.

Ako ne Cujes zvuk, provjeri da li je zvuk
uklju¢en na racunalu.

idi m koraka
bubnjaj po €5 EED puta
(1) Dobos
(2) Kasa
{3) Bocni drzac
(4 Cinela
(5) Otvorena Einela s

Mozes$ odabrati razli¢ite bubnjeve iz
padajuceg izbornika.

http://scratch.mit.edu




udi koraka
bubnjaj po puta
wdi @ koraka

Dodaj jos jedan IDI blok. Klikni unutar
njega i dodaj “minus” znak.

i koraka
bubnjaj po puta

idi koraka Klikni na neki od blokova
da izvrsi zadanu radnju.

idi €T koraka
bubnjaj po puta
idi koraka
bubnjaj po puta

Dodaj jos jedan BUBNJAJ PO blok, i odaberi neki
drugi bubanj iz izbornika. Klikni ga i poslusaj.

http://scratch.mit.edu SGRATGH




[-] |SV"3J"‘° F . Slaipte Kostimi Zvukovi
v435
[ Dogagaii

I Oditanja idi €I koraka

I Operacije I bubnjaj po €59 CED puta

IV|§e Blokova bidi koraka

" bubinjaj po €0 GED puta
=

X214 y: 62

Likovi Novi i ‘& / &

$e

Pozornica prite1
1 pozadina

Dovuci PONOVI blok i ispusti ga na vrh grupe blokova.
PONOVI blok se treba zalijepiti za grupu blokova i zaokruziti je.

Cijela grupa se mozZe pomicati na nacin da se vuce vrsni blok.

Mozete promijeniti koliko

y puta da se ponavljanje izvrsi.

...idi koraka

I bubnjaj po puta

hidi koraka

'h“h"jaj oo €0 CFD puta Klikni za izvrSavanje.

O Mozes kliknuti bilo koji
blok za izvrsavanje.

http://scratch.mit.edu SO'RATGH




Skripte Kostimi Zvukovi

I Kretanje I Dogadaji

) Upravijanje

2wk J céitania

Joiovka [ operacie A

Jl Podaci J vize Biokova | i o O ED puta

o]
reci A

razmistiaj [N €) sekundi

[ razmiha) [T @ sekun _— o —

sk
promijeni kostim u costume2

stiedeéi kostim
X238 y: 23 (4

Likovi Novitk & / o g pozadinu na backdrop

Klikni kategoriju IZGLED i dovuci GOVORI blok.

a1 | Svirajmo ~ . Skripte Kostimi Zvukovi
L.“ L, [ J]
w435

[ krstanie [ pogadaji
I Upravijanje

IZvuk IDénanJa

I Olovka I Operacije A i €D koraka

f Podaci J vize Biokova Fhtasey v S CED puta
idi @D koraka

S pale) B hee v ' butnjas po € CFD puta

reci B

razmistiaj [N €) sekunds
goveri € sekunds

promijeni kostim u costume2

X240 ¥ 22 4
Novi lik e / ﬁ = promijeni pozadinu na backdrop

Klikni unutar GOVORI bloka i promijeni rijeci. Klikni na blok da vidis$ rezultat.

[ i m koraka

i bubnjaj po puta
'idi koraka

.’ bubnjaj po @ puta

Zatim dovuci GOVORI blok na vrh.

http://scratch.mit.edu SO'RATGH




T | Svirajmo Skripte | Kostimi | Zvukovi
) [Sviai LR

425
Bt
[ zoea [ upravijanje
IZvuk I Oéitanja k4

I Olovka [l operacije ," govor; [FETPITN] € sekundi

IF‘udacl IVI§E Elukuva;' ponovi €5
- < ii €0 koraka

e >
i - e
8
i @ koraka

1
bubniai po €5 CED) puta

kada je

kada je tipka razmaknica  pritis

kada je glasnota > @)
Xiow v o A kada primim  messagel

Likovi Novilic @ / &
.
i
> posalji messagel i Eekaj

Pozornica Sprite1

Dovuci blok i zalijepi ga na vrh.

Datoteka ¥ Prepraviv HNatuknice About

EE; [ Sviraimo F % Skripte | Kostimi | Zvukovi
o l retanje
Kad god kliknes zelenu zastavicu, f izatea l upravianie

. . , . o Zvuk Ocit
tvoja skripta ce se izvrsiti. B
I Olovka I Operacije

IPodau I\ﬂée Blokova

. . . . govori € sekundi
Da se skripta zaustavi, klikni Stop =g

gumb.

http://scratch.mit.edu SO'RATGH




A sad probajmo nesto drugadije...

| ] [Svua|mu Skripte Kostimi Zvukovi
=
t

[ <retanje [ pogadaii
I Upravijanje
I Otitanja
I Operacije
I Vise Blokova

razmistiaj RN € sekund:
mishi G

promijeni kostim u costume2

X 111 ¥y 103 4 E

Novi lik: Q’/ é promijeni pozadinu na backdrop

il
Pozornica prits -
1 pozadina makni graficke efekte

Nova pozadin:

2 /P promijeni velidinu m

Dovuci PROMUJENI EFEKT blok.

promijeni efekt bojia 7a @&

Klikni da vidis $to se dogodilo.

http://scratch.mit.edu SO'RATGH




e [Sviraimo Skripte | Kostimi | Zvukowi
L1 ~ e

- J eetanje
I Izgled I Upravljanje
l 2Zvuk I Ocitanja
I Olovka I Operacije
I Podaci IVlée Blokova

U

kada je tipka razmaknica priti

L

kada se pozadina mijenja u bac kada je tipka razmaknica  pritiss
promijeni efekt bojz  za €

kada je glasnoca > @)

X:-200 ¥y 112 4

Likovi Novi lk: @ / 4

kada primim messagel
messagel

posalji messagel i Cekaj

Pozornica
1 pozadina

Nova pozadina:
= L h o

Dovud

Sad klikni razmaknicu na
tipkovnici.

kada je tipka a pritisnuta
strelica gore

strelica dolje L. . o . .
Mozes odabrati razlicite tipke iz

strelica desno ., . .
padajuceg izbornika.

strelica lijevo

razmaknica

http://scratch.mit.edu SO'RATGH




VOF) pozadiny

Mozes$ dodati i pozadinu na pozornicu.

Likovi Novi lik: ‘@ / &

Klikni
- Pozorni
da odabere$ novu Braeci

pozadinu. Nova pozadina:
—— @/a

Odaberi pozadinu iz neke biblioteke (poput “Spotlight-Stage”).

Backdrop Library

Klikni OK.

Skripte Pozadine Zvukovi

Nova i
L/aB

1

spollight-stage

backdrop1
4500380

430380

X:240 y: 52 4

Likovi Novilic @ / &l

&

rEqe=01 -

http://scratch.mit.edu SO‘RATGH




Skripte | Kostir

IKretame

Svaki objekt u Scratchu
zove se lik (sprite).

X: -4g 133 4
Likovi Novi g

LYV i 5L
A w3
- T - f
- -
Pozornica prite
2 pozadine -

-

Da dodas neki novi lik,
klikni na neki od ovih GUMBI ZA NOVE LIKOVE:

gumba.
 Odaberi lik iz knjiznice

/ Nacrtaj novi lik
+ . T
&l Ucitaj lik iz datoteke

ﬂ Uslikaj lik (web kamerom)

Da bi dodao ovaj lik, klikni '@*
zatim Ljudi i odaberi “Cassy
Dance.”

Likove mozes$ dovuci gdje
god zelis.

http://scratch.mit.edu
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Sad mozes redi liku Sto da radi. Pokusaj sljedece, ili sami istrazuj dalje.

' Dyukovi

1 Hovi zvuk: | -
il g
' i(c \!‘ =,

[ . Skripte
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Skripte

—— —
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DODAJ ZVUK

Klikni ZVUK kategoriju.
Mozes Odabrati 1> zvuk
Snimiti € svoj zvuk

- .t y
ili Uvesti = iz zvu¢ne datoteke.
(MP3, AIF, ili WAV format)

Zatim, klikni SKRIPTE,
i dovuci SVIRAJ ZVUK blok.

Odaberi zvuk iz padajuceg
izbornika.

PROMIJENA KOSTIMA

Svaki lik moze imati i visSe od jednog
kostima.

Za promjenu trenutnog kostima
klikni KOSTIMI kategoriju.

Zatim odaberi neki od ponudenih
kostima.

ANIMACIJE

Lik se moze animirati promjenama
kostima.

Klikni SKRIPTE.

Kreiraj skriptu koja mijenja kostime
lika.



Za nove ideje, klikni Natuknice (Tips):

Datoteka ¥ Prepravi¥ ol o Abo

Sekcija Natuknice sadrzi primjere
skripti koje mozes iskoristiti u
svojim projektima.

Takoder pojasnjava sve
SCRATCH blokove i ¢emu oni

sluze.

Upisi naslov svog projekta.

x) A AlTips

How To Blocks

Step-by-Step
Learn more about how to make specific
things for your project.

< Effects =

Play with effects
Create interactive effects
Interact with a microphone

&' Animation

Switch from happy to sad
Make a sprite talk
Make a sprite walk

dd Music
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Da bi snimio svoj projekt “online”, moras biti prijavljen.

(Ako Zelis datoteku projekta snimiti na rac¢unalo, klikni
Datoteka izbornik i odaberi “Preuzmi na rac¢unalo”).

Kad si spreman, klikni

Stranica projekta

Klikni = Shar=  da
i ostali vide tvoj

pasinipiy projekt i poigra-
Klikni/m] za ju se s njim your
project.

prikaz preko
cijelog ekrana.

Napisi biljeske o
svom projektu.

D Unshared Modified: 22 Tra. 201

Kad projekt podijelis, i drugi mogu posjetiti i pregledati tvoj projekt.

Sto dalje? novi projekt ili [Haag dalje

Da bi doznao vise klikni pomo¢ ili idi na: http://scratch.mit.edu/help



Scratch je programski jezik koji vam omogucava da jednostavno
kreirate svoje interaktivne price, igre i animacije — te podijelite
svoje radove na webu s drugima.

Scrath je razvila grupa Lifelong Kindergarten na MIT Media
laboratorijima (http://llk.media.mit.edu). Nasa grupa razvija
nove tehnologije koje u duhu igre s kockama i crtanja prstima,
prosiruju vidike u kojima ljudi mogu dizajnirati, stvarati i uciti.

Razvoj Scratcha poduprle su brojne institucije uklju¢ujudi
National Science Foundation, Intel Foundation, Microsoft,
MacArthur Foundation, LEGO Foundation, Google, Dell,
Inversoft, te MIT Media Lab research consortia.

Supported by NSF Grants 0325828 and 1002713. Any opinions, findings, and
conclusions or recommendations expressed on this site are those of the
authors and do not necessarily reflect the views of the National Science
Foundation.
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