Juegos de
captura

Haz un juego en el que
capturas cosas cayendo del
cielo.

scratch.mit.edu - 7 cartas



Tarjetas de juegos de captura

Usar las cartas en este orden:

1. Ir encima

2, Caer

3. Mover el capturador
4. Capturar

5. Conseguir puntos

6. Puntos extra

7. Victoria

Scratch es un proyecto de la Scratch Foundation, en colaboracion con el Lifelong
Kindergarten Group del MIT Media Lab. Esta disponible gratis en https://
scratch.mit.edu

scratch.mit.edu ~ 7 cartas



Ir encima

Comenzar desde un punto al azar

en la parte superior del escenario.
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Ir encima

scratch.mit.edu

PREPARACION
Elige un fondo Boardwalk Elig:ol:: :lbajeto Apple
manzana
PROGRAMA

~

&

ira posicion aleatoria ~

Apple
CIEPEIZP 150 ] ———— Escribe 180 para que
aparezca en la parte
superior.
PRUEBA
Pulsa en la bandera.
TIP

y es la posicion vertical dentro del escenario.

‘|ry=180

)Z =-240 l x =240
y=-180




Caer

Haz que tu objeto se mueva hacia abajo
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Caer

scratch.mit.edu

PREPARACION

Selecciona la
manzana.

PROGRAMA

Mantiene la anterior programacion y afiade:

O

Apple

Escribe menos para
bajar

Comprueba que sea

ira posicion aleatoria » el sitio correcto
dar ay el valor @

Va arriba del

Insertar posiciony en la
escenario

comparacion.

PRUEBA

Pincha en la bandera para empezar. Pulsa stop para parar.

TIP
Usa para mover arriba o abajo.



Mueve el capturador

Presiona diferentes teclas

para mover el capturador
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Mueve el capturador

scratch.mit.edu

PREPARACION

Arrastra el
cuenco abajo
del escenario

Elige el cuenco Bowl

Elige la flecha derecha

Elige la flecha
izquierda

PRUEBA

Pinchaenla ° Mueve las teclas
bandera izquierda y derecha.



Capturar

Coge las manzanas que caen.

Juegos de captura 4




Capturar

scratch.mit.edu

PREPARACION

Pulsaenla
manzona. || @°) @

Apple Bowl

PROGRAMA

Elige el cuenco.

TIP
of» Sonidos @ &= Codigo
Selecciona sonidos Pincha en la
si deseas ainadir un Elige un sonido de la ventana cédigo

sonido diferente. libreria.



Conseguir puntos

Aiadir un punto cada vez que coges la manzana

puntos [N

puntos ERN
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Conseguir puntos

scratch.mit.edu

PREPARACION
Elige Crear una variable
variables ‘"'"""'"'"""‘ _ .
Pincha en lpuntos] | I%scnbe una
crearuna < variable llamada
variable. - puntos

PROGRAMA

Aiade dos nuevas lineas a tu cédigo:

Resetea los
puntos a 0

Apple

Elige la variable s Gl

puntos desde el tocar sonido Pop +  hasta que femine

menu de variables. sumara Puntos + (@ J)
—— Afiade un punto

cada vez que
dar a y el valor @ Capturas la
manzana.

ira posicion aleatoria «

PRUEBA

Pulsa la bandera verde. Captura manzanas para ganar

puntos



Puntos extra

Gana puntos extra si coges la

manzana amarilla
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Puntos extra
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PREPARACION
Duplica la manzana, pulsa el Pincha en la pestaiia de
botén derecho y elige duplicar. &/ Disfraces  disfraces
®| D Size 100
© &
° -
exportar
T
borrar
| Puedes utilizar las herramientas
Elige duplicar. pintura para que sea diferente

PROGRAMAR

&= Codiso  Pylsa en la pestaiia cédigo.

Apple2

ilocando Bowl = 7 enlonces

tocar sonido Pop * hasia que termine
Escribe cuantos puntos dara
esta manzana especial

ira posicion aleatoria =

dar a y el valor @

PRUEBA

Coge las manzanas amarillas para coger extra puntos



Victoria

Cuando ganes suficientes puntos, muestra un

mensaje ganador!

puntos [EEMD
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Victoria

scratch.mit.edu

PREPARACION

Usa la herramienta texto
para escribir

| SN
“W T
°% GANASTE
a
Pincha en pintar puedes cambiar el
para hacer un nuevo color, el tamaiio, la
objeto. fuente...
PROGRAMACION

% C0de> pincha en la ventana cédigo.

Ganaste Inserta el bloque Puntos

de la categoria variables.

PRUEBA

Gana suficientes
Pulsa la bandera. .
puntos para finalizar

la partida





