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Micro:bit Kartlari

Bu kartlari istedigin sirayla dene :

« Sihir Yap

» Ses Ekle

 Etrafta Dolas

 Bir Dugmeye Bas
WAF

- ileri Geri Hareket Et
* Bir Emoji Tasarla

bit.ly/scratchbit ~ 7 Kart



Sthir Yap

Micro:bit'i hareket ettirdiginde

karakterinin bir seyler yapmasini sagla.

micro:bit 1 SC.RB-TGHII




Sihir Yap

scratch.mit.edu/microbit

Bir dekor seg.

Eklentiler Daha sonra
digmesine tikla. micro:bit eklentisine tikla.

HAZIRLAN

Dragon

KODLA

tasinmig * oldugunda

y

Dragon renk w  etkisini @ degistir

DENE

Baglamak igin micro:bit'i hareket ettir. (- SE_-

L 000 - 0 =




Ses Ekle

Micro:bit'i salladiginda bir ses caldir.
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Ses Ekle

scratch.mit.edu/microbit

HAZIRLAN

A%,
W
Monkey

Bir kukla se¢, 6rnegin Monkey.

KODLA

sallanmis * oldugunda
o,
mey Chee Chee » sesini baslat

ses perdesi v  etkisini o degistir

DENE
Baslamak icin Ses perde.si.etkisini
mikro:bit’i salla. @ Zg:ﬁmz‘;ﬁz durdur
iPUCU
o Sesler
Karakterine ait sesleri gormek Ses kiitiiphanesinden ses

icin Sesler sekmesine tikla. eklemek icin bu butona tikla.



Etrafta Dolas

Bir karakteri sahnede rastgele dolastir.
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Etrafta Dolas

scratch.mit.edu/microbit

HAZIRLAN

ke
Ghost

Bir karakter se¢, 6rnegin Ghost.

KODLA

tasinmis *+ oldugunda

Ead
™Y

Ghost

Pop + sesini baglat

Daha hizli hareket etmesiigin daha
kiguk bir sayi gir, 6rnegin 0.5.

DENE

Baslamak igin micro:bit’i hareket ettir.



Bir Dugmeye Bas

Micro: bit dugmesine bastiginda

karakterinin bir seyler yapmasini sagla.
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Bir Dugmeye Bas

scratch.mit.edu/microbit

HAZIRLAN

o» Sesler SeSIe.r
o sekmesine
I tikla
Hatchling

Birden fazla kostiime sahip bir
kukla se¢, 6rnegin Hatchling.

Bir ses seg, ornegin Chirp.

KODLA

= Kod Kod sekmesine tikla

e 7 A - dugmesi basildidinda

Hatchling

sonraki kostim

Meniden

Chirp » ' sesini baglat o
sesini seg.

DENE

Baslamak igin micro:bit’ in Usttindeki A digmesine bas.




Zipla

Bir karakterin asagi yukari ziplamasini saglayin.
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Zipla

scratch.mit.edu/microbit

HAZIRLAN
W izard-toad

Bir kukla seg¢, 6rnegin Wizard-toad.

KODLA

atlanmis + oldujunda

Asagiinmesiigin— (eksi)
isaretini yaz.

Baslamak icin micro:bitile zipla.



lleri Geri Hareket Et

Micro: bit'i egdiginde karakterinin bir taraftan
diger tarafa hareket ettir.
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lleri Geri Hareket Et

scratch.mit.edu/microbit
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Bir dekor seg, drnegin Witch House. Bir karakter se¢, 6rnegin Witch.

KODLA

ciic  saj v  egimagisi
xkonumunu& o

x konumunu ()
yap blogunun icine

egim agisi
blogunu ekle.

Witch

strekli tekrarla

x konumunu egim acisi  yap

DENE

Karakterini bir taraftan diger tarafa hareket ettirmek icin micro: bit'i eg.






Bir Emoji Tasarla

scratch.mit.edu/microbit

HAZIRLAN

Yandaki blogu kod yazma alanina
surukle ve kilavuz tabloya tikla.

v goster

Tasarimini yaparken
acmak veya kapatmak
icin karelere tek tek tikla.

B » dudmesi basildiginda

v goster

DENE

K] : o
e o

Mikro:bit ekraninda emojini gostermek icin A ve B diigmelerine bas.



