Animuj swoje imie

F:Hﬁf}.)

Animuj litery swojego imienia,
inicjaty lub ulubione stowo.

scratch.mit.edu ~ Zestaw 7 kart



Animuj swoje imie
Uzyj kart w dowolnej kolejnosci:

 Kolorowy klikacz
e Karuzela

» Zagraj dzwiek

e Tanczaca litera
 Zmien rozmiar
 Nacisnij klawisz

» Szybuj dookola

scratch.mit.edu Zestaw 7 kart



Kolorowy klikacz

Spraw, aby litery zmieniaty kolory po

kliknieciu na nie.

Animuj swoje imie 1 SGRATGHI




Kolorowy klikacz

scratch.mit.edu

PRZYGOTUJ

Wybierz litere Wybierz
z biblioteki dowolne tto.
duszkow.

©

Aby zobaczy¢ same litery w bibliotece

% wybierz kategorie Litery, ktdra

znajduje sie na gorze biblioteki
duszkow.

DODAJ KOD

zmien efekt kolor + o e

Wyprdébuj rozne liczby.

WYPROBUJ
Kliknij literke.




Karuzela

Spraw, aby litery wirowaty kiedy je
klikniesz.

Animuj swoje imie 2 ‘SGRATGHI




Karuzela
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PRZYGOTU]J
: B ¢
© =co |-
Idz do blblllotEkl Kllknlj kategorie Wybierz
duszkow. Litery. duszka litere.
DODAJ KOD

| Sprébuj wpisywac
rozne wartosci liczb.

WYPROBU]J

Kliknij litere. | 1
J € | B

PODPOWIEDZ

Kliknij ten bloczek, aby zresetowac
ustawienie litery.

ustaw kierunek na @




Zagraj dzwiek

Spraw, aby zagrat jakis dzwiek,
kiedy klikniesz literke.

Animuj swoje imie 3 SGRATGHII




Zagraj dzwiek
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PRZYGOTU]J —
C I
DO I
Idz do Kliknij kategorie Wybierz
biblioteki. Litery. duszka litere.
o Dzwigki
Kliknij zaktadke
‘ - Diwieki
Wyblerz Boardwalk
dowolne tto. Wybierz dowolny dzwiek.

DODA]J KOD
= SOt Kliknij zaktadke Skrypt.

B
|——Wybierz diwiek
z menu.

graj dzwigk Bird v az sie skonczy

WYPROBU]J
Kliknij literke.



Tanczaca litera

Spraw, aby litera poruszata sie w rytm
muzyki.

Animuj swoje imie 4 SCRA'TCHI




Tanczaca litera
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Wybierz tfo.

PRZYGOTU]J

8 1

Wybierz literke
z biblioteki.

Kliknij symbol Rozszerzenia,
ktéry znajduje sie na samym Wybierz zak*adke
dole po lewe;. Muzyka.

DODA]J KOD
AL
Wpisz minus,

rzesun krokéw
aby duszek s @

Wybierz dwa

:: grajna (2) Beben basowy v przez @ taktow

przemiescit rézne

. przesun o m krokéw .
SIg W instrumenty z
przeciwna :: grajna (5) Otwarty hi-hat v przez @ taktow men u .

WYPROBUJ
Kliknij literke.




Zmien rozmiar

Klikajac na literke spraw, aby
powiekszata sie i zmniejszata.

Animuj swoje imie 5 ‘SCRA:TGHI




Zmien rozmiar
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PRZYGOTUJ

©
W

Idz do biblioteki  Kliknij kategorie
duszkow. Litery.

Wybierz duszka

literke.
DODAJ KOD
kiedy ten duszek Klikniet ‘
powtarzaj ()
Zmier rozmiar o 0
5
powtarzaj ) Wpisz minus,
Zmier rozmiar o 0 —_— aby pomniEjSZYé
rozmiar.
WYPROBUJ
Kliknij literke.
WSKAZOWKA

ustaw rozmiarna () % Kliknij ten ’blok, a'by
zresetowacd rozmiar.



Nacisnij klawisz

Nacisnij klawisz, aby zmienic literke.

6

i,

Animuj swoje imie



Nacisnij klawisz
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WYPROBU]J
g : | B
d
)
Wybierz tto. Wybierz duszka literke
z biblioteki.
DODAJ KOD

i o+ iy
obroc C* o (@) stopni ——|_Wypr6buj rézne

wartosci.

zmien efekt kolor v o e

WYPROBU]J
—_____ ~Naciénij spacje.
- WSKAZOWKA
- | Mozesz wybra¢ dowolny klawisz

uruchamiajacy program.
Wyproébuj te opcje.




Szybuj dookota

Spraw, aby Twoja literka szybowata po

ekranie z miejsca na miejsce.

Animuj swoje imie 7 SGRA'TGHI




Szybuj dookota
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PRZYGOTU]J

Wybierz tto. Wyblerz duszka z
biblioteki.
DODAJ KOD
I

le¢ przez ° sekund do x: y: m Wyprébuj
leé przez ° sekund do x: @ y: @ WpiSUjac réine
le¢ przez G sekund do x: @ y: @ Wa rtOS'Ci.

WYPROBU]J
Kliknij literke. @

WSKAZOWKA

Przemieszczajac literke mozesz zobaczy¢
jakie jest jej potozenie.

Pozycja x to potozenie od prawej do
lewe;j.

Pozycja y to potozenie z géry na dét.

- x40 I v -2




