Cartes pour Créer un
Animal Virtuel

Crée un animal interactif qui
peut manger, boire et jouer.

scratch.mit.edu - Set de 7 cartes



Cartes pour Créer un
Animal Virtuel

Utilise ces cartes dans cet ordre:

1. Présente ton Animal
2. Anime ton Animal
3. Nourris ton Animal

4. Donne a Boire a ton
Animal

5. Que va-t-il Dire?
6.C'est l'Heure de Jouer
7. A-t-il Faim?

scratch.mit.edu ~ Set de 7 cartes



Présente ton Animal

Choisis un animal et fais-lui dire bonjour.
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Présente ton Animal

scratch.mit.edu

PREPARE-TOI

Choisis un sprite avec
@ plus qu'un costume.

Choisis un Choisis un sprite
arriére-plan. comme animal.

Passe ta souris sur le
sprite pour voir ses
costumes.

Garden Rock

AJOUTE CE CODE

Place ton animal ou tu veux sur la scéne.

Définis sa position (tes
nombres seront peut-
étre différents).

LI e miappells Kikil BeGE m secondes

Ecris ce que tu veux que ton animal dise.

TESTE TON CODE

Appuie sur le drapeau vert pour démarrer.



Anime ton Animal

Donne vie a ton animal.
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Anime ton Animal

scratch.mit.edu

PREPARE-TOI

&f Costumes = clique sur l'onglet Costumes pour voir les costumes de ton animal.

AJOUTE CE CODE

== Code Clique surl'onglet Code et ajoute ce code.

Choisis un costume.

Choisis un autre costume.

TESTE TON CODE

Clique sur ton animal.




Nourris ton Animal

Clique sur la nourriture
pour nourrir ton animal.
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Nourris ton Animal

scratch.mit.edu

PREPARE-TOI

#n Sons

Clique sur l'onget Son.

Choisis un son dans la liste Choisis un sprite de
de son tel que chomp. type nourriture.

AJOUTE CE CODE

%= Code Clique surl'onglet Code.

[ -

-

Bananas { Nouveau message

|

Sélectionne un nouveau message
et nomme-le nourriture. Envoie le message nourriture.

Sélectionne

ton animal. Choisis nourriture dans le menu

Choisis Bananas dans le menu.

et ]

Monkey

TESTE TON CODE

Clique sur la nourriture. \



Donne a Boire a
ton Animal

Donne de l'eau a ton animal.
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Donne a Boire a ton Animal

scratch.mit.edu

PREPARE-TOI

Choisis un sprite ?
boisson tel que Glass
Glass Water

Water.

AJOUTE CE CODE

Glass Water
Envoie un nouveau message.

basculer sur le costume  glass water-b ~ Bascule vers le verre vide.

jouer le son  Water Drop «

basculer sur le costume glass waler-a v Bascule vers le verre plein.

Dis a ton animal ce qu'il doit faire quand il regoit le message.

Choisis boisson dans le menu.

Choisis Glass Water dans le menu.

TESTE TON CODE

Clique sur la boisson pour démarrer.




Que va-t-il Dire?

Laisse ton animal décider de ce qu'il va dire.
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Que va-t-il Dire?

scratch.mit.edu

PREPARE-TOI

- ®

Wariables

Créer une variabl

melire ma variable v 4 (1]

Choisis Variables.

Choix

©For sl apres  For Ihis aprite onky

Clique surle
bouton Créer
une Variable. .

ol N
Nomme cette variable
Choix et clique OK.

AJOVUTE CE CODE
€

et '

W

Monkey

—

. . choix °
Insére le bloc Choix - el s dheses
égald que tu veux que

catégorie Opérateurs. ton animal dise

dire pendant o secondes

TESTE TON CODE

Clique sur ton animal pour voir
ce qu'ilvadire.




C'est 'Heure de Jouer

Fais jouer ton animal avec une balle.
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C'est I'Heure de Jouer

scratch.mit.edu

PREPARE-TOI

Choisis un o
sprite tel
Ball

qu'une balle.

AJOUTE CE CODE

Ball g
2 Envoie un nouveau message.

touchele Monkey » 2

Choisis Monkey dans le menu

Entre un nombre négatif pour

. faire descendre la balle.
Insére le bloc touche dans

le bloc attendre jusqu'a.
— Un nombre positif pour

faire monter la balle.

Choisis joue dans le menu.

LS N A e Choisis Ball dans le menu.

glisser en ° secondes a x: @ ¥ @

TESTE TON CODE

Clique sur la balle.



A-t-il Faim?

Controle si ton animal a faim.
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A-t-il Faim?

scratch.mit.edu

PREPARE-TOI

Créer une variabl

Clique surle ——
~ etire iable + 3 (]
bouton Créer

une Variable. \

MNew variaiils name:

Choisis Variables. —{ @

| Hunger

OForalispriten For this aprite only

Nomme cette variable
Faim et clique OK.

AJOUTE CE CODE

Choisis nourriture dans le menu.

Réinitialise le niveau de faim.

ajouter l} faim »
Augmente le niveau

de faim toutes les 5 Entre un nombre négatif
secondes pour que diminuer la faim de
ton singe.

TESTE TON CODE

Clique sur le Clique ensuite sur &7z
drapeau vert. la nourriture.






