


Cartoes
Anime um Ator

Use estes cartoes na ordem que preferir:

« Movimente o ator com as
setas do teclado

e Faca um ator pular

 Defina uma tecla de acao

e Deslize de um ponto a outro

» Faca um ator andar

* Faca um ator voar

» Faca um ator falar

e Desenhe uma animag¢ao

scratch.mit.edu ‘SGRATCHI Conjunto de 8 cartoes



Movimente o ator com
as setas do teclado

Use as setas do teclado para mover

seu ator pelo palco.

Anime um Ator 1 ‘SGRA: TCH




scratch.mit.edu

PREPARE-SE

Escolha um cenario.

Escolha um ator. Pico Walking

ADICIONE ESTE CODIGO

Altere o valor de x

Mova seu ator de um lado para outro.

quando a tecla seta para direita » for pressionada

adicione m ax

quando a tecla seta para esquerda v  for pressionada

adicione @ ax

Use o sinal de menos para o ator
se mover para a esquerda.

Altere ovalordey

Mova seu ator para cima e para baixo.

quando atecla seta paracima v for pressionada

adicione @ Y

quando atecla seta para baixo v for pressionada

adicione @ ay

Use o sinal de menos para o ator se
mover para baixo.

TESTE

Pressione as setas do teclado para fazer
° ° ° seu ator se mover.



Faca um ator pular

Pressione uma tecla para pular

para cima e para baixo.

Anime um Ator 2 ‘SGRA: TCH




Faca um ator pular

scratch.mit.edu

PREPARE-SE

Escolha um cenario. Blue Sky Escolha um ator. Giga Walking

ADICIONE ESTE CODIGO

¢ quando atecla espaco w* for pressionada

Giga Walking i .
adicione @ ay Defina a altura do

pulo.
espere @ seg

adicione @ ay Use o sinal de menos
para o ator voltar
para baixo.

TESTE

Pressione a tecla espaco em seu teclado.

BEEEE



Defina uma tecla de acao

Faga seu ator se mover quando vocé

pressionar uma tecla.
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Defina uma tecla de acao

scratch.mit.edu

PREPARE-SE

o Fantasias .’ Fantasias

= Codigo

Clique na guia Fantasias
para ver as outras
fantasias do seu ator.

Escolha um ator com varias
fantasias, como Max.

Preencher  Contornar

(Alguns atores tém

u apenas uma fantasia).
*
W
4
Max :i ] ©

ADICIONE ESTE CODIGO

&= Codigo | Clique na guia Codigo.

quando atecla espago ¥ for pressionada

Y mude para a fantasia max-c = Escolha uma

Max fantasia.
espere @ seg

mude para a fantasia max-b « Escolha uma
fantasia diferente.

Pressione a tecla espago em seu teclado.

TESTE
00000
S



Deslize de um ponto
a outro

Faca um ator deslizar de

um ponto a outro
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PREPARE-SE

4 ox)
Escolha um ator. Rocketship

4 g
Rocketship

: . Insira outro ponto para
E=l=aEay o S FilREE @ g @ onde vai deslizar.

. Dbt B 2 J— pefina o ponto final.

TESTE

Clique na bandeira verde para iniciar. @

Quando vocé arrasta um
ator, as posicdes x e y sao
atualizadas na paleta de
blocos.




Faca um ator andar

Anime um ator fazendo-o andar ou correr.
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Faca um ator andar

scratch.mit.edu

PREPARE-SE

Escolha um Escolha um ator para Unicorn Running
cenario. andar ou correr.

v

ADICIONE ESTE CODIGO

quando for clicado

repita @ vezes

Unicorn Running

proxima fantasia

DICA TESTE

@ - (=9

Caso queira tornar a animagao mais Clique na bandeira verde
lenta, experimente usar um bloco para iniciar.
espere dentro do bloco repita.






Faca um ator voar

scratch.mit.edu

PREPARE-SE

;

Escolha um
cenario.

Escolha o papagaio, ou

Parrot

outro ator que voe.

ADICIONE ESTE CODIGO

Deslize pela tela

Defina a
quando

Va para x: m y: @

for clicado

deslize por ° segs. até x: @ y: @

Defina o ponto
final.

posicao inicial.

Bata as asas

quando for clicado

repita e vezes

mude para a fantasia parrot-a ¥

espere @ seg

mude para a fantasia parrot-b

Escolha uma fantasia.

Escolha outra fantasia.

espere @ seg

2

TESTE

Clique na bandeira verde para iniciar. @



Faca um ator falar

Anime um ator e faca ele falar!
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Faca um ator falar

scratch.mit.edu

PREPARE-SE

—
= Codgo | of Fantosias < Fantasias

1 ﬁ i

| He— Clique na guia Fantasias

109x125

para ver as outras
fantasias do seu ator.

Escolha o Penguin 2

(Alguns atores tém
apenas uma fantasia).

penguin2-o

]
07x128 j*
Penguin 2

ADICIONE ESTE CODIGO

= Cddigo

Clique na guia Cédigo.

quando for clicado

toque o som  Chirp » Escolha uma fantasia.
quando for clicado
mude para a fantasia penguin2-b «

diga @ por e segundos

espere @ seg Escolha outra fantasia.

Digite o que vocé quer mude para a fantasia penguin2-a ¥
que seu ator diga.

TESTE

Clique na bandeira verde para iniciar. @



Desenhe uma Animacio

Edite as fantasias de um ator para

criar sua propria animacgao.
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Desenhe uma Animacio

scratch.mit.edu

PREPARE-SE

& Fantasias

Va para a guia Fantasias.

Agora vocé tera duas
fantasias idénticas.

= Cédigo &f Fantasias
Escolha um

ator.

Clique em uma fantasia com
Frog o botao direito do mouse

para duplica-la.

(No Mac, use control + clique)

r
= Codigo & Fantasias o4 Sons

i

M -

frog2

frog

9560 -~
Preencher Contomar

Clique em uma fantasia
para seleciona-la para
edicao.

Cliqgue em Selecione uma parte da fantasia
Selecionar. para encolher ou esticar.

Arraste a ancora para girar
o objeto selecionado.

2

5 ) B ke

ADICIONE ESTE CODIGO

quando este ator for clicado

proxima fantasia Use o bloco
proxima fantasia

espere @D ses | para animar seu
ator.

proxima fantasia

TESTE

Clique na bandeira verde
para iniciar.



