Cartoes
Vamos Dancar!

o o o

o
| o 0 o 0 o O o
E a minha vez de dangar! Oo o oo o Og o 00 ] Oc
o o o o o
0o 0 0 0O o O o0 O 0 O
2 o o o o o -

-

6.0 8l @ 60 6.0 0
O 0 0O 0 O 0 0 0 0 o
6 0 o 0 0o 0 o O o

o o o

oo

Faca uma cena de dan¢a animada,
com musica e passos de danca.
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Conjunto de 9 cartoes



Cartoes Vamos Dancar!

Use estes cartoes na ordem que preferir:

e Crie uma sequéncia de passos
e Repita uma série de passos

» Coloque musica

 Faca cada ator dancar na sua vez
« Defina a posicao inicial

e Crie um efeito de sombra

« Faca uma danca interativa

e Crie efeito de cores

o Faca seu ator deixar um rastro

scratch.mit.edu ‘SCRATCHI Conjunto de 9 cartoes




Crie uma sequéncia
de passos

Faca uma danga animada.
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Crie uma sequéncia de passos

scratch.mit.edu

‘ ‘ \ r
&= Cédigo
Escolha um ator | Ten80 Dance

para dancar. il

o Fantasias

! Fantasias

Clique na guia
Fantasias para ver os
diferentes passos de
danca.

i Para ver apenas atores de danga, clique na categoria
usica

nagindrios Danga . o
L3 Danca na parte superior da Biblioteca de Atores.

ADICIONE ESTE CODIGO

= Cddigo | Clique na guia Codigo.

mude para a fantasia Ten80 top Rstep v

Ten80 Dance
Escolha passos de

Defina quanto e kil | danca diferentes.
tempo esperar
entre cada mude para a fantasia  Ten80 top freeze v

passo da danca.

mude para a fantasia Ten80 top R cross v —_

TESTE

Clique na bandeira verde para iniciar. —@



[ ] & O
Repita uma serie
de passos

Repita uma sequéncia de passos de danga.
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Repita uma série de passos
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Ten80 Dance

de Atores. Clique na categoria Danga.  Escolha um ator para dangar.

PREPARE-SE

Va para a Biblioteca

ADICIONE ESTE CODIGO

mude para a fantasia  Ten80 stance « Escolha uma pOSi;éO
de danca.

Ten80 Dance

Digite quantas
vezes quer repetir
adanga.

Ten80 top R step =

Use um lago de

repeticdo na sua
sequéncia de —
passos de danca. Ten80 top freeze v

Ten80 top L step

repita . vezes

Ten80 top R cross

TESTE

Clique na bandeira verde para iniciar. —@



Coloque musica

Reproduza uma musica e faga com que ela

continue repetindo.
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Coloque musica
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PREPARE-SE

) Sons | Clique na guia Sons.

(<)

Escolha um cenario. Escolha uma musica na
categoria Loops.

ADICIONE ESTE CODIGO

= Codigo | Clique na guia Codigo.

Digite quantas vezes quer
repetir a musica.

Pt

toque o som Dance Celebrate »

até o fim

DICA

Confirme se vocé esta usando [EELELNPUSICELIRNTIY  (em vez de

L LUNPEEER ), caso contrario a musica sera interrompida.



Faca cada ator
danc¢ar na sua vez

Coordene os dangarinos para que
um comece depois do outro.

E a minha vez de dangar!
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Faca cada ator

dancar na sua vez

scratch.mit.edu
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Escolha dois atores para
dancar na categoria Dancga. Anina Dance Champ99

ADICIONE ESTE CODIGO

mude para a fantasia aninatop L step »

mude para a fantasia anina top Rstep »

mude para a fantasia anina stance v

Envie uma mensagem
para todos.

fazer quando receber

R, T amensagem.

[eleEW E a minha vez de dangar! Jielelg ° segundos

préxima fantasia

ecpere@seg

>

TESTE

Clique na bandeira verde para iniciar. —@



Defina a posicao inicial

Diga onde seus atores devem comecgar.
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Defina a posi¢io inicial
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PREPARE-SE

LB Dance

Va para a Biblioteca
de Atores. Clique na categoria Danca. Escolha um ator para dangar.

ADICIONE ESTE CODIGO

LB bance V4 para x: ¥ @ Diga onde seu ator deve comecar.

mude o tamanho para @ g Defina o tamanho inicial.
mude para a fantasia Ib stance = Escolha a fantasia inicial.

mostre Garanta que o ator esteja aparecendo.

DICA

g Use RIS I para definir a posicao do ator no palco.
@ @ X é a posicdo no palco da esquerda para a direita.

9 y é a posicdo no palco de cima para baixo.



Crie um efeito
de sombra

Crie uma sombra que danca junto com o ator.
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Crie um efeito de sombra
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PREPARE-SE

irios I Dangy ‘
Jouvi Dance

Va para a Biblioteca
de Atores. Clique na categoria Danga.  Escolha um ator para dangar.

ADICIONE ESTE CODIGO

No menu, escolha a Defina o valor de brilho como -100 para
opcao brilho. tornar o ator completamente preto.

mude o efeito cor v para o

mude o efeito  brilho v para

cor

olho de peixe

sempre

turbilhdo

pixelado |
| préxima fantasia

mosaico

brilho

fantasma

TESTE

Clique na bandeira Clique no sinal de
verde para iniciar. pare para parar.



Faca uma danca
interativa

Pressione as setas do teclado para

alterar os passos de danca.
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Faca uma danga interativa
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Jouvi Dance

Va para a Biblioteca
de Atores. Clique na categoria Danga.  Escolha um ator para dangar

ADICIONE ESTE CODIGO

Escolha uma tecla diferente Escolha um passo de danga no menu.
para cada passo de danga.

mude para a fantasia jo top stand v mude para a fantasia jo pop down =

TESTE

o Pressione as setas do teclado.



Crie efeito de cores

Faca o cenario mudar de cor.
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Crie efeito de cores
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PREPARE-SE

Escolha um cenario.

ADICIONE ESTE CODIGO

&= Cddigo = Clique na guia Codigo.

Experimente numeros diferentes.

sempre

adicione 6 ao efeito cor =

espere @ seg

<

TESTE

Clique na bandeira verde para iniciar. —@



Faca seu ator
deixar um rastro

Faca seu ator deixar um rastro

conforme ele se move.
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Faca seu ator deixar

um rastro
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+
N V2
L3
Escolha um ator para LB Dance Clique em Adicionar uma
dancar na categoria Danca. Extensdo, e depois clique em

Caneta para adicionar os blocos.

ADICIONE ESTE CODIGO

LB Dance repita e vezes Digite o numero de repetigdes.

/ carimbe Carimbe a imagem do
ator no palco.

espere @ seg

I

s 2pague tudo Limpe todos os rastros.

TESTE

Clique na bandeira verde para iniciar. —@



