Tworzymy muzyke

Wybierz instrument, dodaj dzwieki,
i nacisnij klawisz klawiatury aby zagrac.
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Tworzymy muzyke

Uzyj kart w dowolnej kolejnosci:

eZagraj na bebnie

e StWOrz rytm

e Animuj beben

e Stworz melodie
«Zagraj akord

e DZwiek niespodzianka
« Beatbox

e Nagraj dzwiek

«Zagraj piosenke

scratch.mit.edu Zestaw 9 kart



Zagraj na bebnie

Nacisnij klawisz,
a beben zagra dzwiek.
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Zagraj na bebnie

scratch.mit.edu

PRZYGOTU]J

Wybierz tto. | Theater 2 |

7 |

Wybierz duszka beben.
DODAJ KOD
EA , Jl’,‘,’; f_.‘ ;7,‘515-;‘5‘ v na *Hlﬂ l Wybiel'Z Z menu
’ dzwiek bebna, ktory
— (i sie podoba.

zagraj dzwiek High Tom »

WYPROBU]J

(C]V]BINIM
_—Nacisnij spacje i wyprobuj program.




Stworz rytm

Zagraj powtarzajaca sie
sekwencje dzwiekow.
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Stworz rytm

scratch.mit.edu

PRZYGOTU]J
Wybierz tto. Wybierz beben z %
Theater 2 kategorﬁ muzyka. Drum Tabla
m Aby zobaczy¢ same instrumenty kliknij
kategorie Muzyka w bibliotece duszkow.
DODAJ KOD

nacisniety |

Wpisz, ile razy ma zostac
powtdrzona sekwencja
dzwiekow.

Wyprébuj rézne wartosci
czasowe aby zmieni¢ rytm.

WYPROBU]J

k Jt J& Jx Jk J Nac|§mJ SPaCjQ aby

§ wyprobowac program.



o



Animuj beben

scratch.mit.edu

PRZYGOTU]J
\ &f Kostiumy ‘ ﬂ & Kostiumy m
| Kliknij zaktadke ot [B]7] 2o (@[] 0
e ,Kostiumy”. . |/
i ms Cong.. j*
bebny. z farba, aby zmieni¢ & T
kolor bebna. / O
DODAJ KOD
n= Skrypt
kiedy klawisz strzatka w lewo ¥ naciSniety
B ° thn;;:( :;I;(:adke
zagraj dzwigk High Conga v
nastepny kostium L Wybierz
rézne
| dzwieki z
menu
WYPROBU]J

Kliknij strzatke w lewo, aby wyprébowac.



Stworz melodie

Zagraj serie dzwiekow
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Stworz melodie

scratch.mit.edu

PRZYGOTU]J
20
Aby zobaczy¢ tylko duszki
Wybierz Saxophone - instrumenty, kliknij
instrument np. zaktadke Muzyka w
saksofon. bibliotece duszkéw.
DODAJ KOD
Wybierz strzatke w
kiedy klawisz strzatka w gére v nacisniety gore (lub dowolny
klawisz).

zagraj dzwigk C2 Sax +

czekaj @ sekund
Wybierz rézne

zagraj dzwiek G Sax v ———— dzwieki z menu.

czekaj @ sekund

zagraj dzwiegk E Sax w

WYPROBU]J

o Nacisnij strzatke w gore.



Zagraj akord

Zagraj wiecej niz jeden dzwiek w tym

samym czasie, aby powstat akord.
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Zagraj akord

scratch.mit.edu

PRZYGOTU]J
ke N spor
. Aby zobaczy¢ tylko duszki -
Wybierz duszka Trumpet instrumenty, kliknij zaktadke Muzyka
trabke. w bibliotece duszkow.

DODAJ KOD

kiedy klawisz ~strzatka w d6t v naciénigty '—Wybierz strzatke w

o dot.
zagraj dzwigk F Trumpet R
zagraj dzwigk A Trumpet —  Wybierz trzy
rézne dzwieki.

zagraj dzwigk C2 Trumpet »

WYPROBU]J

° Nacisnij strzatke w dot.

WSKAZOWKA

UzyJ zagraj dzwigk C Trumpet » aby PR dZWIekl.
w tym samym czasie.
UyAYj [l graj diwigk C Trumpet v az sig skoriczy 0y zagra(: ENTIEE RRET
po drugim.



Dzwiek niespodzianka

Zagraj jeden z wylosowanych
dzwiekow z listy.
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Dzwiek niespodzianka

scratch.mit.edu

PRZYGOTU]J

¢ Diwieki

Kliknij zaktadke Dzwieki, aby
zobaczyc¢ ile dzwiekéw ma

Wybierz duszka ’Twéj’instru\ment.

Gitare. " = syt ‘ o Kostumy | @ Déwigki

1
‘i) Diwiek | C2 guitar

C Guitar

2
<
D Guitar
186
3

uitar

DODAJ KOD

o= Skrypt Kliknij zaktadke Skrypty.

kiedy klawisz strzatka w prawo v naci$niety

Wybierz strzatke w prawo.

zagraj dZzwigk losuj liczbe od ° do ° Wklej bloczek ,,losuj liczbe...”.

zmien efekt kolor *+ o @ L Lo i
Wpisz liczbe dzwiekow, ktore

posiada Twoj instrument.

WYPROBU]J

° Wcisnij strzatke w prawo,
aby wyprébowac program.



Beatbox

Zagraj sekwencje dzwiekéw wydawanych
przy pomocy narzadow mowy.
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Beatbox

scratch.mit.edu

PRZYGOTU]J

§» Dzwieki

Kliknij zaktadke Dzwieki, aby zobaczy¢ ile

Wybierz duszka dzwiekéw ma Twaéj instrument.
Mi krOfon' &= Skrypt 7 &f Kostiumy o Diwigki

Dzwigk Bass Beatbox

. 2
Microphone <
Clap Beatbox

DODAJ KOD

= Skrypt

Kliknij zaktadke Skrypt.

Sl bl Wybierz klawisz b lub
inny dowolny.

Wklej blok ,,losuj
liczbe...”

Twojego instrumentu.
WYPROBU]J

a Nacisnij B, aby wyprébowac program.



Nagraj dzwiek

Stworz swoj wiasny dzwiek
i nagraj go.
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Nagraj dzwiek

scratch.mit.edu

PRZYGOTU]J

Wyblerz

Wybierz tlo. BeaCh el dowolnego duszka. Seachbal
) v . —
Kliknij zaktadke
e S i
Wybierz opcje Nagraj %

Z rozwinietego menu.
Kliknij pomaranczowy przycisk

i nagraj krotki dzwiek.

DODAJ KOD
Kliknij zaktadke Skrypt.
Il_lifﬁﬁ_i_’}‘ klawisz ¢ +» IEIE_FEEKE{E_’?] Wybierz klawisz C

WYPROBU]J

Naciénij klawisz C
i wyprobuj program.



Zagraj piosenke

Dodaj dzwiek z Petli, ktory bedzie grany
w tle catego programu.
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Zagraj piosenke

scratch.mit.edu

PRZYGOTU]J

Kliknij zaktadke

¢ Diwieki

Dzwieki.
| — ﬁ Wybierz dzwiek
Wybler’z c.Iuszka Speaker z kategorii Petla
Gtosnik. np. Drum Jam.

Aby zobaczy¢ muzyczne petle, kliknij
@ q zaktadke Petle u gory w bibliotece
dzwiekow.

DODAJ KOD

Kliknij zaktadke Skrypt.

kied klikni
. - Wybierz swéj dzwiek z

e menu.

graj dzwiek Drum Jam ¥ az sie skonczy

WYPROBU]J

Kliknij zielona flage i wyprdébuj @
skrypt. Zawsze mozesz wybrac inny

dzwiek.



