Cartoes
Criar uma Estoria

Escolha personagens, adicione dialogos e
de vida a sua estoria.
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Cartoes
Criar uma Estéria

Comece no primeiro e experimente os
restantes cartoes por qualquer ordem:

-Comecar uma Estoria

- Comecar um Dialogo
*Mudar Cenarios
*Clicar num Actor

* Adicionar a Sua Voz
Deslizar para um Ponto
 Entrar no Palco
*Responder a um Actor

* Adicionar uma Cena

scratch.mit.edu “ Conjunto de 9 cartoes



Comecar uma Estoria

Prepare a cena e faga um actor
dizer alguma coisa.
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Comecar uma Estoria

scratch.mit.edu

PREPARACAO

e &

Escolha um Escolha um actor.

i

Wizard

cenario.

ADICIONE ESTE CODIGO

L

Insira o que deseja que o seu actor diga.

EXPERIMENTE

Clique na bandeira verde para comegar.

Wizard P4 Bem-vindo a Escola de Magia! M1 G e s




Comecar um Dialogo

Faca dois actores falarem
um com o outro.

Tenho uma coruja de
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Comecar um Dialogo
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Escolha dois actores, tais
como a bruxa e o elfo.

PREPARACAO

Witch Elf

ADICIONE ESTE CODIGO

Clique na miniatura de cada actor e adicione este cédigo.

[FA Tenho uma coruja de estimacao! R[N ° s

Witch

Insira o que quer que
cada actor diga.

Elf ~— —
—p

DICA

Para alterar a direcgao para a qual um actor
esta voltado, clique no separador Trajes e
depois clique em Inverter Horizontalmente.

elf-a
78x271 . <
Interior t ~| contorno / -~ 0 B ] W b e
opiar far emover




Mudar Cenarios

Mude de um cenario para outro.
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Mudar Cenarios
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PREPARACAO

o

Escolha um actor. Escolha dois cenarios.

EIf

Escolha o cenario com
que deseja comegar.

B muda o cendrio para Witch House »

Escolha o

muda o cendrio para Mountain » L, .
segundo cenario.

EXPERIMENTE

Clique na bandeira verde para comegar.



Clicar num Actor

Faca a sua estoria interactiva.
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Clicar num Actor
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PREPARACAO
Escolha um Escolha Unicorn
cenario. um actor.

ADICIONE ESTE CODIGO

Pode escolher
diferentes efeitos.

Unicorn adiciona ao teu efeito cor v o valor @

Seleccione um
sSom no menu.

tocaosom Magic Spell »

EXPERIMENTE

Clique no seu actor.




Adicionar a Sua Voz

Grave a sua voz para fazer um actor falar.
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Adicionar a Sua Voz
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PREPARACAO

@ Sons Clique em Sons. Clique em Gravar.

Escolha um

actor.

b

Quando terminar,
clique em Guardar.

Princess

Escolha Gravar no menu.

ADICIONE ESTE CODIGO

&= Codigo Clique no separador Cadigo.

A

£

Princess tocaosom recordingl v Seleccione a sua

gravagéo no menu.

—

EXPERIMENTE

Clique na bandeira verde para comegar.



Deslizar para um Ponto

Faca um actor mover-se ao longo do Palco.
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Deslizar para um Ponto
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Escolha um
cenario.

PREPARACAO

Escolha
um actor

Owl

ADICIONE ESTE CODIGO

Oowl

Clique na bandeira verde para comegar. —

vai para a posigdo x: @ y: @
desliza em o S para a posigao x: @ y: @

EXPERIMENTE

DICA

Movimento

Aparéncia

Som

vai para a posigéo x: m A 10 \

(™ @

desliza em ° s em direcgdoa uma pos; E

Quando arrasta um
actor, os valores em x
ey sao actualizados
nos blocos na palete.



Entrar no Palco

Faca um actor entrar em cena.
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Entrar no Palco
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PREPARAQAO
Escolha um Escolha um actor. Dragon
cenario.

ADICIONE ESTE CODIGO

ﬁl v Introduza -240 para colocar o seu

Dragon actor na borda esquerda do Palco.
vai para a posigéo x: @ y: @

mostra-te

desliza em o S para a posicéo x: o y: @

Altere este numero para deslizar mais depressa ou mais devagar.

DICA

Altere o tamanho de um actor
introduzindo um nidmero menor ou maior.

x N

Mostar @ @ (B Tamanho 100 [Tamanho @] [Tamanho 100 ] [Tamanho ]

o

Actor Dragon > x




Responder a um Actor

Coordene um dialogo para que
um actor fale depois do outro.

]
|
/(A floresta!
o' 4 )
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Responder a um Actor
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PREPARACAO

L " i

Escolha dois Goblin Princess
actores.

Escolha um
cenario.

ADICIONE ESTE CODIGO

s @)

Goblin

Difunde uma mensagem.

Diz a este actor o
que fazer quando

Ie\ :] — receber a

i mensagem

ponces | R aurante @) < difundida.

DICA  Pode clicar no menu e

K } adicionar uma nova

mensagem.
\J
v




Adicionar uma Cena

Crie varias cenas com diferentes
cenarios e actores.

n ‘\'
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Adicionar uma Cena
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PREPARACAO
Escolha dois cenarios. Escolha um actor.
Witch House Mountain . Fox

ADICIONE ESTE CODIGO

g

vai para a posi¢ao x: @ y: @

muda o cendrio para Witch House »

esconde-te

, Escolha o nome do
muda o cenario para Mountain v cenario no menu.

EXPERIMENTE

Clique na bandeira verde para comecar. — 8 ©




