Skoczna gra

Spraw, aby Twéj duszek przeskakiwat przez
przeszkody.
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Skoczna gra

Uzyj kart w nastepujacej kolejnosci:

Skacz

IdZ na start

Ruchome przeszkody
Dodaj dzwiek

Koniec gry

Wiecej przeszkéd
Punkty

Neahehn=
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Set of 7 cards



Skacz

Spraw, aby duszek skakat

J
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Skacz

scratch.mit.edu

PRZYGOTUJ
- ‘:/:':j;“ +\ y
'-\.2'7. —. S, | |
Wybierz Wybierz duszka, np. Chick
to. kurczaka..
DODAJ KOD

powtarzaj Q
zmieny o m

5/

powtarzaj Q
zmieny o m

Dodaj minus, aby
poruszac sie w dot.

<7

WYPROBUJ

30000
. Nacisnij spacje na klawiaturze..



idZ na start

Ustaw miejsce startu.

J
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idZ na start

scratch.mit.edu

PRZYGOTUJ

Ruch

wzdox: €D v €D Kiedy przesuniesz
duszka w okreslone

o M . o

o i miejsce na scenie, jego
leé przez ° sekund do x: pozy(:ja X i y, Zak‘tua"ZUje
sie w bloczku.

Diwigk

Przesun duszka w miejsce, Jesli uzyjesz bloczka idz do, duszek
ktére wybierzesz. przemiesci sie w to miejsce.

DODAJ KOD

F
Idz o x: @ y: @

Ustaw pozycje startowa..
(Twoje liczby moga by¢ inne.)

WSKAZOWKA

Duszek Chick - x - ' #

Pokaz @ D Rozmiar 100 Rozmiar 50 Rozmiar | 100 Rozmiar 150

Zmien rozmiar duszka wpisujac mniejsza lub wieksza liczbe.



Ruchome przeszkody

Dodaj przeszkody,
ktore beda poruszaly sie po scenie.

Skoczna gra 3 ‘SGRATGH




Ruchome przeszkody

scratch.mit.edu

Wybierz duszka, ktory bedzie

p

Egg

Kliknij zielong
flage.

N/

Egg

rzeszkoda, np. jajko.

DODAJ KOD

Ustaw duszka w
prawym rogu.

Idz do x: @ y: @
| le¢ przez o sekund do x: @ y:

Le¢ przez sekunde do

Wpisz mniejszg liczbg, [ e

aby zwiekszy¢ predkoscé.

WYPROBUJ

aum Nacisnij spacje na




Dodaj dzwigk

Zagraj dzwiek kiedy duszek podskoczy.
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Dodaj dzwigk

scratch.mit.edu

PRZYGOTUJ

Kliknij kurczaka, aby go zaznaczy¢.

Pokaz | ® | & Rozn|

__DODAJ KOD
il o

. zagraj dzwigk Chirp » Idz do x: @ y: m

7

Dodaj bloczek zagraj

g dzwiek i wybierz dZzwiek z

Il
Chick

"Ll?,,f“ biblioteki.
WYPROBUJ

Kliknij zielong ~ O Bum Nacisnij spacje na
o L el




Koniec gry

Zatrzymaj gre, kiedy duszek dotknie jajka.
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Koniec gry

scratch.mit.edu

PRZYGOTUJ

Kliknij duszka jajko,
aby go zaznaczyé. B

Costume  egg-a
Kliknij zaktadke w [l o B
Kostiumy, aby S '

zobaczy¢ wszystkie et u 4

kostiumy duszka.
el <

.’ Kostiumy

Sprite | Egg

DODAJ KOD

= Skt Kliknij zaktadke Skrypti dodaj kod.

: Wstaw bloczek dotyka i
e (R wybierz z menu kurczaka
(Chick)

BB R ciiies o ook~ 7

wskaznik myszy

zmien kostiumna egg-b v
krawedz

Chick

Wybierz drugi kostium jajka, aby zmieni¢
go, kiedy kurczak dotknie duszka.

TRYIT

- c ann Nacisnij spacje na
Kliknij zielong flage, ) . klawiaturze.

aby rozpoczaé.




Wiegcej przeszkéd

Zwieksz stopien trudnosci gry, dodajac wiece;j
przeszkad.

W
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Wigcej przeszkéd

scratch.mit.edu

PRZYGOTUJ

Size T00 Dire)

Duszek | Egg2 o x

-~ | duplikuj Pokaz | © | B Rozmiar 100
n

usun Chick Egg Egg2

Aby zduplikowaé duszka jajko, Kliknij, aby zaznaczy¢

kliknij w niego prawym przyciskiem zduplikowane jajko
myszy i wybierz duplikuj. Egg2.
DODAJ KOD
=]

Egg2 Dodaj blok czekaj aby op6zni¢

pojawienie sie drugiego jajka.

le¢ przez o sekund do x: @ y: @
<2 |

WYOROBUJ

Kliknij zielona flage, aby rozpoczqé.—@



Punkty

Dodawaj punkty za kazdym razem kiedy
kurczak przeskoczy jajko.
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Punkty

scratch.mit.edu

PRZYGOTUJ

Wybierz Zmienne. @  zZmiemne
ik bloczek

Utwérz zmienng Dl wezystich Ty ditogo
X ustaw mojazmienna v na o duszkow duszka
zmiei mojazmienna v o o Zmienna w chmurze
(przechowywana na serwerze)
pokaz zmienng moja zmienna v Anuluj %

Nazwij zmienng Punkty i
kliknij OK.

DODAJ KOD

Kliknij duszka Chick, aby go zaznaczy¢ i dodaj do kodu nastepujace bloczki:

zagraj dzwigk Chirp v

|1 Idz'dox:@y:@
Chick
ustaw Punkty + na o

powtarzaj ()
zmieny o °

2>

Dodaj bloczek, ktory

Dodaj bloczek, _ bedzie zwigkszat
ktéry zresetuje powtarzai () punkty..
punkty. Wybierz zmieny o (@) Wybierz Punkty z

Punkty z menu. B menu. |
zmien Punkty v o °

WYPROBUJ

Przeskakuj jajka i zdobywaj punkty!



