








Arraste um bloco TOQUE O TAMBOR e encaixe-o no bloco MOVA.

Clique e escute.

Se vocé ndo puder ouvir, veribque se o
dudio do seu computador esta ligado.

mova §EP passos
toque o tambor m por m batidas
(1) Caixa
(2) Bumbo
(3) Batida na borda
(4) Prato de Ataque
(5} Pratos de Choque Abertos ?M;

Vocé pode escolher batidas
diferentes no menu.
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toque o tambor por batidas

Adicione outro bloco MOVA.
Clique dentro do bloco e digite
um sinal negativo.

toque o tambor poT batidas

Clique em qualquer um
dos blocos para executar
a pilha.

toque o tambor por batidas

togue o tambor E por batidas

Adicione outro bloco TOQUE O TAMBOR,
e entdo escolha uma batida no menu.
Clique para executar.
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% Amuivov Editar¥ Dicas Sobre Hne

g1 | Untitled Seripts Fantasias Sons
) | ®
v

I Movimento IEvenms

IAparéncla
I Som ISensures

I Caneta IDperadUres
I\iar\é\teis I Mais Blocos

- toque o tambor &89 por CEH

X240 ¥: 180 |4

Novo ator / &

Palco
1 pano de fundo

Arraste um bloco REPITA e coloque-o no topo da pilha.
Vocé quer que o bloco REPITA envolva os outros blocos.

Para arrastar uma pilha, selecione-a a partir do bloco no topo.

Vocé pode alterar o niumero
de repeticdes.

mova €I passos
b

togue o tambor m por batidas
k

mova @ passos

b
togue o tambor E por batidas

Cligue para executar.

Vocé pode clicar em qualquer
bloco para executar uma pilha.
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l'-'! [Unmled F . Scripls Fantasias Sons
Lty
¥435.1

Jrovimento | Eventos

Aparéncia IComrme
ISum ISensures
ICaneta IOperadUres mova §IY passos

J variaveis | vais Blocos

mova @) passos
s

diga GEFH r urdos
P Y
— ~

~
por & segundos »

~a
diga [E[M por @& segundos

X: 240 y: 180 4

Alores Novo ator @ / &4
Clique na categoria APARENCIA e arraste um bloco DIGA.

BEDNE & Amquivo Editarv Dicas Sobre

r-'| [Um\tled Scripts Fantasias Sons
(Edl]

v435. 1
Juovimento | Eventos

ISnm ISsnsnres
ICaneta IOperadnres
3
IVanévels I Mais Blocos toque o tambor &9 por batidas

+
e
pense por & sequndos
diga por ) sequndos

X290 y: 180 4

Alores Novoator @ / &

Clique dentro do bloco DIGA e digite para alterar as palavras.
Clique para testa-lo.

mude pars o pano de fundo bac

diga Bl por © segundos
repita @) vezres

mowva m pPassos
PESI CJToTeel Entdo, encaixe o bloco DIGA

e no topo da pilha.

{2
toque o tambor E por batidas
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r.'l [Um\tled Scripts Fantasias Sons
(L

v435.1

J controte

ISansnres

IDperadores
Mais Blocos

| 1

Il\-lmtlmenm
IAparéncia
ISnm

J caneta
I\larlévels

rd

-~
quando dicar em

quando a tecs espaco  f

f

quando este ator for dicado

ruido

!

y |
i ]
5 Ll

X: 240 ¥ 180 |4

Novo ator: 'Q’ / é [o]

quando receber messagel

Atores
t

]

envie messagel a

envie messagel

quando clicar em

Arraste um bloco

ArmuivoY EditarY Dicas Sobre

Tl |Lntitled Scripts Fant
L [

w435 1

A3
Sempre que vocé clicar na bandeira
verde, seu script serd executado.

I Movimento
IAparéncia
J som

I Caneta
I‘Jariéveis

Para parar, clique no botao Parar.

quando dicar em
diga por ) segundos
repita {5
mova @I passos
:tnqu: o tambor @82 por batidas

mova i

.
toque o tambor & por batidas

passos

e encaixe-o no topo.

asias Sons

| controte
I Sensores

quando dicar em

Operadores
o diga ENE por € segund

| wais Blocos

http://scratch.mit.edu
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Agora, experimente algo diferente...

r.'l [Unmled Scripts Fantasias Sons
L=t

v435.1
Ianmemn IEvemos

ISom ISensores jo dicar em
Caneta Operadores
I ~ I P diga Bl por @ segundos
IVanave\s IMals Blocos ¥
repita fB) vezes

h mova @19 passos
diga por & segundos 4
toque o tambor €89 por GBS
8

mova @) passos

8
toque o tambor &89 por CES

oo o

X: 240 y: 180 (4

Atores Novo ator: @ / & i

4 adicione ao efeito cor G
T
mude o efeito cor  para @

Sprited

mude para o pano de fundo b:

apague os efeitos graficos

Arraste um bloco MUDE O EFEITO.

mude o efeito cor  para @

Clique para ver o que ele faz.
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7 Arquivo¥ Editarv Dicas Sobre

Tl | Untitled Scripts Fantasias Sons
| ~e ’

w4351

IAparénma ICnntmIe
ISensores
IDperadmes
[ ais Blocos

quando dicar em

diga X por @ segundos
repita f1) vezes

mova € passos
.

toque o tambor 89 por batidas
8

mova @) passos

= »
quando a tecla espaco  for pres toque o tambor 39 por batidas

4

quando este ator for dicado

]

quando a teda espaco  for pressio
mude o efeito cor para BB

quando ruide > @1

X240 ¥ 42 4

Atores. Novo ator: @ / & @3
envie messagel a todos

0o
w3 envie messagel  a todos e esp
T

Sprite1

quando receber messagel

I

Encaixe um bloco gquando a tedla espaco  for pressionada

Agora, pressione a barra
de espaco no seu teclado.

quando a teda espago for pressionada
sela para ama

seta para baixo R
Vocé pode escolher uma

seta para a direita .
i tecla diferente no menu.

seta para a esquerda

E5paco

http://scratch.mit.edu SO‘RATGH




Vocé pode adicionar um pano de fundo ao palco.

Atores Novo ator. ‘@ / an

Clique em |y para
escolher um novo

Palco Scratch Cat
1 pano de fundo

Mowo pano de f

pano de fundo. — » @& /& @

Escolha um pano de fundo na biblioteca (como “Spotlight-Stage”).

Biblioteca de panos de fundo

=l = =
. =

hears2
eon tunnel night city with street

Cl | q ue em O K “xe'laor S—— — peeren

i night cly

playing-field pool
L g ]
P
s v
school2 siopes

F . Scripts Panos de fundo Sons

Novo pano de fund
a/a

1

TEPDIHQH-STEQE

backdrop1
480380

“rsbk e IR L7

X240 y: 67 (4

Atores Novo ator @ / & B3

G4

Scratch Cat

Novo panc de f

@/ae
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Scripts Fantasias So

I Eventos
l Aparéncia I Controle
ISom ISensores
I Caneta I Operadore
I Varidveis I Mais Bloco

mova € passos

Todo objeto é chamado
de ator no Scratch. psr———

aponte para

va para x: v: 0
vA para ponteiro do mouse

R B desiize por @) segundos até
Novo ator @ / & 3
. S -
LGV B P adicione €1 a x
- mude x para @

Paico p -
2 panos de fundo adicione

Novo pano de f

a/an

mude y para @

Para adicionar um
novo ator, clique

. L )
em um desses botdes. BOTOES DE NOVOS ATORES:

@ Escolha na biblioteca

/ Desenhe seu proprio ator

a Faca upload da sua prépria imagem ou ator

m Tire uma foto (com uma webcam)

Para adicionar esse ator,
clique em Q e entdo
clique em Pessoas e
selecione “Cassy Dance”.

Vocé pode arrastar os
personagens para onde
vOCé quiser.

http://scratch.mit.edu
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Agora vocé pode dizer ao ator o que fazer. Experimente fazer o que sugerimos

abaixo, ou explore vocé mesmo.

' Sons
B Novo som:
. &
' i 8 s
[~ . Scripts
¥ —_1 =
J = |
| |
|
Scripts Fantasias
Nova fantasia: ‘— ., (-
"
LA I
:ass‘;:déjﬂ;m g
F)
T P
2 /R
\ & 3
> R
l h

Seripts

ADICIONE SOM

Clique na guia SONS.

Vocé pode Escolher 1{> um som
Gravar ¢ seu préprio som

1. .
Ou Importar & um arquivo de som.
(Formatos MP3, AIF ou WAV)

Entdo, clique na guia SCRIPTS e
arraste um bloco TOQUE O SOM.

Escolha o som a partir do menu.

ALTERE AS FANTASIAS

Cada ator pode ter mais de
uma fantasia.

Para alterar a fantasia atual,
clique na guia FANTASIAS.

Entdo, clique em uma fantasia
diferente para o ator.

ANIMACAO

Vocé pode animar um ator
fazendo a troca entre fantasias.

Clique na guia SCRIPTS.

Crie um script que troca as
fantasias.
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Tl [Dance Party <€ Digite um titulo para o seu projeto.

Para ter mais ideias, clique em Dicas: A Toimn
- v — Step-by-Step an:To Blolcks
[ . ‘ Follow these tutorials to g% started with \;:ur project.
R Geting Stapted with Scrat%l >
1

A janela de dicas mostra exemplos = = = = = = = 57 piai
-

Animate Your Name

de script que vocé pode usar em
seu projeto.

Dance, Dance, Dance

- Create a Pong Game

Ela também explicao que cada - === = = —pmpymp- = = = = = =

we g
um dos blocos do SCRATCH faz. A ﬁ Make a Birthday Card >

oo o oo oo o o e o =
w

Create a Virtual Pat >




Para salvar seu projeto on-line, lembre-se de se cadastrar. m

(Se vocé quiser salvar o arquivo no seu computador, clique no
menu Arquivo e escolha “Baixar no seu computador”)

Quando estiver pronto, clique em Ver a pagina do projeto

Pagina do projeto

T . wsesm  Clique em
R S —— == para que 0s outros
Dance Party - 'BEEE3  vejam e interajam

Clique em m| = ~e ™ com seu projeto.

para visualizar
em tela cheia.
Faca observacoes
sobre seu projeto.

® Nao compartihado

Quando vocé compartilha, outras pessoas podem visitar e interagir
com seu projeto.

E agora? Vocé pode um novo projeto ou para ter ideias.

Para saber mais, clique em ou acesse http://scratch.mit.edu/help




Scratch é uma linguagem de programacao que facilita a criagao
de seus préprios jogos, animacoes e historias interativas — e
compartilha suas criacdes com outras pessoas na web.

O Scratch é desenvolvido pelo grupo de pesquisa Lifelong
Kindergarten no MIT Media Lab (http:/llk.media.mit.edu). Nosso
grupo desenvolve novas tecnologias que, com o espirito dos
blocos e das pinturas a dedo do jardim da infancia, expandem o
alcance do que as pessoas podem projetar, criar e aprender.

O projeto Scratch conta com recursos financeiros da National
Science Foundation, Intel Foundation, Microsoft, MacArthur
Foundation, LEGO Foundation, Google, Dell, Inversoft e das

bolsas de pesquisa do MIT Media Lab.

Apoiado pelas concessées NSF 0325828 e 1002713. Quaisquer opinides,
constatagdes e conclusdes ou recomendacgdes expressas neste site sdo dos
autores e ndo necessariamente refletem os pontos de vista da National
Science Foundation.

ifelo
Kind]'e?gqrten

©2013 Lifelong Kindergarten Group, MIT Media Lab



