Yakalama Oyunu
Kartlari
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Gokten dusen kuklalar yakaladigin bir oyun yap.
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Yakalama Oyunu
Kartlar

Bu kartlari su sirayla kullan:

. En Uste Git

. Asagi Dusur

. Yakalayiciy1 Hareket Ettir
. Yakalal!

. Skor Ekle

. Bonus Puan
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. Kazandiniz!
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En Uste Git

Sahne alaninin en Ustunde rastgele bir
noktadan bagla.
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En Uste Git
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HAZIRLAN
R )
”"7—"‘» e
Bir arka plan seg, Bir kukla sec.
ornegin Boardwalk. 6rnegin Apple. Apple

KODLA

Apple rastgele konuma = ‘e git

Sahnenin en Ustline gitmesi
bl @ yap igin y konumunu 180 yap.

Baslamak igin yesil bayraga bas.

iPUCU

y, karakterin sahne alaninda yukaridan asagiya dogru konumudur.

Iy=1so

x =—-240 l X =240
y=-180




Asagi Dusur

Karakterini agagiya dusur.
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Asagi Dusur
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HAZIRLAN

bEt Sec¢mek igin Apple’a tikla.

KODLA

Onceki kod blogunu oldugu gibi birak ve bu ikinci blok yiginini ekle:

O

Apple

Asagiya gitmesiigin
eksi isaretini gir.

y konumunu e degistir

- D y kommnu 1B Sahnenin altina yakin

y konumu olup olmadigini kontrol et.

rastgele konuma + ‘e git

Operatorler kategorisindeki Sahnenin en Ustiine
» . y konumunu @ yap

bu blogun icine y konumu geri dondur.

blogunu ekle.

SR

DENE
Baslamak igin yesil bayraga bas. urdurmak icin durdur isaretine bas.
IPUCU

Karakterini asagi veya yukari hareket ettirmek igin blogunu kullan.



Yakalayiciyi
Hareket Ettir

Yakalamak i¢in kullandigin karakteri saga sola
hareket ettirmek i¢in ok tuglarina bas.
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Yakalayiciy1 Hareket Ettir
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HAZIRLAN

Kaseyi sahne
alaninin altina

Yakalamak igin bir
karakter seg, 6rnegin Bowl.

siirekli tekrarla Menulden
Sag Ok’u seg.
eger sag ok » tusuna basildi mi? ise
Bowl
x konumunu 0 degistir
eder sol ok =+ tusuna basildim? _ ise
x konumunu e degistir SOl
Baslatmakicin yesil Kaseyi hareket ettirmek
. N @ - o
bayraga bas. igin ok tuslarini kullan.




Yakala!

Asaglya dusen kuklayi yakala.
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Yakala!
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HAZIRLAN

Se¢mekicin
Apple‘a tikla.

Menlden Bowl’u seg.

Apple eger Bowl * degiyor mu? _ ise

pop ¥ sesini bitene kadar ¢al Bir ses seg.

rastgele konum = ‘e git

y konumunu @ yap

oy Sesler @ = Kod
Farkl bir ses eklemek Daha fazla blok

istersen Sesler eklemek istersen Kod
sekmesini tikla. sekmesine tikla.

Sonra Sesler
Kiitiiphanesi'nden
bir ses sec.



Skor Ekle

Dusen kuklayl her yakaladiginda bir puan ekle.
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Skor Ekle
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HAZIRLAN
Degiskenleri seg.—f— P
o/ == Degiskenine Skor
',;k nim
adini ver ve
Bir Degisken _— ,
[ aatnan vumuria Tamam’a bas.
Olustur’atikla.™| EOPPP—

degigkenim ~ 1 @) vap

KODLA

Kod yiginina iki yeni blok daha ekle.

O

Apple

skor v i o yap Puani sifirlamakigin
bu blogu ekle.

surekli tekrarla

Acilirmeniden

. ger Bowl » degiyor mu? ise
Skor‘u seg. s ot

pop * sesini bitene kadar ¢al

Puani artirmakigin
skor » i o kadar degistir bu blogu ekle.

rastgele konuma + ‘e git

y konumunu @ yap

DENE
@ Baslatmakicin yesil bayraga bas.
Ardindan puan toplamak icin elmalari yakala!



Bonus Puan

Bonus karakteri yakaladiginda
ekstra puan kazan.
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Bonus Puan
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HAZIRLAN

Kuklani kopyalamakigin,

sagda tikla. (Mac:control-click). of Kosamier | oo i lar sekmesine tikla

®| o Size 100

®
bo kopyasini gikart a @ &
T

Disariyp aktar

sil

Bonus Kukla'nin farkl gériinmesini saglamak
Kopyasini Cikart’i seg. icin boya araglarini kullanabilirsin.

KODLA

Kod sekmesine tikla.

skor » i o yap

@ sarekli tekrarla

Apple2 eger Bowl v degiyor mu? _ ise

= Kod

pop * sesini bitene kadar ¢al

skor v 1 o kadar degistir Bonus karakterlv yakaladiginda
kac puan alacagini yaz.

rastgele konuma = ‘e git

y konumunu @ yap

DENE

Puanini artirmak icin bonus karakteri yakala!



Kazandiniz!

Yeterli puana ulastiginda ekranda

bir mesaj goster!
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Kazandiniz!
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HAZIRLAN

Metin aracini kullanarak
"Kazandiniz!" gibi bir mesaj yazin.

L= KAZANDINIZ!

Yazi tipi rengini, boyutunu ve
Yeni bir kukla yapmak stilini degistirebilirsin.
icin Paint ikonuna tikla.

KODLA
= 4% Kod sekmesine tikla.
[
7 Degiskenler kategorisinden
o Skor blogunu ekle.
Kazandiniz! £
skor = @ ’
DENE
Baslatmak igin yesil bayraga bas. m Kazanmak icin yeterli

puan alana kadar oyna!



