Haydi Dans Edelim
Kartlari
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Dans sirasi bende!

-
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Muzik ve dans hareketleriyle animasyonlu
bir dans sahnesi tasarlayin.
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Haydi Dans Edelim!
Kartlari

Bu kartlari herhangi bir sirayla deneyin:

« Dans Adimlari

* Dans Dongusu
» Muzik Cal
» Sirayla Dans Et

* Baglangi¢ Pozisyonu
» Golge Efekti
* Etkilesimli Dans
* Renk Efekti
- iz Birak
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Dans Adimlari

Hareketli bir dans gosterisi yap.
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Dans Adimlari
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0 B 2 i &7 Kostumler

’ . | Farklidans hareketlerini
) goruntilemek icin Kostiimler
Bir dansci se¢. | Tengo Dance & sekmesine tikla.

Sadece dans kuklalarini gérmek igin kukla
kitiphanesinin en Ustiindeki Dans kategorisine tikla.

DD

& > . = Kod
o Kod sekmesine tikla.  ~
Ten80 top R step » kiligina geg
€® sanive veve
Ten80Dance Ten80 top L step » kiligina ge¢ S e
Dans hareketleri @ sanive veie [ hareketleri seg.
arasindaki
m A Ten80 top freez kihgina geg,
bekleme siiresini b
belirle. @ saniye bekle

Ten80 top R scross »  kiligina geg, —
® sanivevere
DENE

Baglatmak igin yesil bayraga bas.— M @




Dans Dongusu

Bir dizi dans adimini tekrarlayin.

ARTE

ARTE
ARTE
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Dans Dongusu
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HAZIRLAN
Dans ‘
Kukla - Ten80 Dance
Kiitiiphanesine git. Dans kategorisine tikla. Bir dansc! seg.

KODLA

tiklandiginda

Ten80 stance v kiligina geg Bir dans hareketi seg.

]

Ten80 Dance

Dansi kag kez
tekrarlamak
istedigini yaz.

Ten80 top R step » kiligina ge¢

Dans dizisine bir Ten80 top L step »  kiligina geg
tekrarla blogu  —
ekle < @ saniye bekle

Ten80 top freeze =+ kiligina geg,

defa tekrarla
. @ saniye bekle

Ten80 top R scross +  kiligina geg,

@ saniye bekle

7

DENE
Baslatmak icin yesil bayraga bas. —— M @




Miizik Cal

Bir sarki dongusu olustur ve cal.
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Miizik Cal
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HAZIRLAN

qisesler  Sesler sekmesine tikla

(«)

Dongiiler kategorisinden
bir sarki sec.

Bir dekor seg.

KODLA

= Kod Kod sekmesine tikla.

Sarkinin tekrarlanmasini
istedigin sayiy1 yaz.

dance celebrate * sesini bitene kadar gal

iPUCU

(degil) aksi takdirde 6nceki muizik bitmeden yenisi baglar.



Sirayla Dans Et

Danscilari koordine et, birinin dansi bittikten
sonra digeri baslasin.

Dans sirasi bende!
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Sirayla Dans Et
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HAZIRLAN

Dans kategorisinden iki

Anina Dance Champ99
dansgi seg.

KODLA

tiklandiginda

anina top L step + kiligina geg¢

Anina Dance @ DL BEE

anina top R step + kiligina ge¢

@ saniye bekle

anina stance »+ kiligina geg

haber1 = | haberini sal Bir haber gonder.

- Danscina haberi aldiginda
T haber1 « | haberini aldigimda ne yapacagini sdyle.

o CELNNTERJOTILEN Dans etme sirasi bende! JE

Champ99

DENE
Baslatmakicin yesil bayraga bas. —— N ®




Baslangi¢ Pozisyonu

Danscilariniza nereden baslayacaklarini sdyleyin.

Haydi Dans Edelim! 5 ‘SGRA: TCH




Baslangi¢c Pozisyonu
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HAZIRLAN
5% Dance
Kukla L LB Dance
R ST s Dans Kategorisini tikla. Bir dansci sec.
KODLA

i X: - i Kuklaniza nereden
=8 Dance baslayacagini soyleyin.

boyutu % @ yap Kukla boyutunu ayarla

Ib stance * kiligina geg Baslangig¢ kostumuinu belirle.

goster Kuklanin gosterildiginden emin ol

IPUCU
g Sahne Uzerinde kuklanin konumunu belirlemek igin
blogunu kullan.
l : : ' x :Kuklanin sahne lizerinde soldan saga dogru konumunu
9 y :Kuklanin sahne lizerinde yukaridan asagiya dogru

konumunu gosterir.



Golge Efekti

Dans eden bir siluet yap.
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Golge Efekti
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HAZIRLAN

Jouvi D
. ] ouvi Dance
3

Kukla
kituphanesine git. Dans kategorisine tikla. Bir dansgi seg.
KODLA
Meniiden parlaklik Kuklani tamamen karartmak igin
efektini seg. parlakiigi -100° e ayarla.

renk =  etkdsini o yap
renk

parlaklik =« etkisini @ yap

surekli tekrarla

balk gozii

finl finl dondir

beneklestir

sonraki kostiim

mozaik
parlakhk

hayalet

DENE

Baslatmakicin yesil bayraga bas.—@—Durdurmak icin durdur sembollne bas.



Etkilesimli Dans

Dans hareketlerini degistirmek icin tuslara bas.
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Etkilesimli Dans
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HAZIRLAN
Kukla Q Jouvi Dance
kitiphanesine git. Dans Kategorisine tikla. Bir dansgi seg.
KODLA
Her dans hareketi igin MenUlden bir dans hareketi seg.

basilacak farkli bir tus seg.

jo pop left * kiigina ge¢

jo pop right »+ kiligina geg¢

jotop stand + kiligina geg jo pop down +  kiligina geg

DENE

° ° Klavyeden ok tuslarina bas.



Renk Efekti

Arka plan renklerini degistir.
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Renk Efekti
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HAZIRLAN

Bir dekor sec. Spotlight

KODLA

Farkli sayilar dene.

DENE

Baslatmak igin yesil bayraga bas.—— [ @




iz Birak

Dansc¢iniz hareket ederken bir iz birakin.
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Iz Birak
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HAZIRLAN
~
H L3
Dans kategorisinden LB Dance Eklentiler butonuna tikla,daha
bir dansgi seg. sonra Kalem’i seg.
KODLA

tiklandiginda

LB Dance Kag kez tekrarlayacagini yaz.

Kuklanin bir gértintusuni
sahneye damgala.

Tudm damgalari temizle.

/ tumuna sil

DENE

Baslatmakicin yesil bayraga bas.—— ~N®




