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Pov kOmene;

SCRATCH estas programlingvo per kiu vi povas krei interagajn
rakontojn, animatiojn, ludojn, muzikon, kaj arton.
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Tiu ¢i gvidlibreto montras kiel fari propran projekton per SCRATCH.

=

Por lan¢i novan projekton, iru
_ Prol Se vi havas SCRATCH-
al la retejo de SCRATCH konton, ensalutu por ke via

(http://scratch.mit.edu) kaj projekto konservigos.
klaku Krei. Vi eble volus

antaule elekti Esperarnton au

vian propran lingvon sube sur

la pago.
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Vi povas elekti Esperanton au alian lingvon per tiu ‘tergloba’ simbolo.
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rgu! |Untitled Skriptoj Kostumoj Sonoj
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I Aspekto I Stirado
I sono | sentiioj
| skrivilo | operatoroj i € pasojn
J| patumoj B Piidabioko] _ g
- -

-~
turni (X je €D gradoj
turni ) je €D gradoj

orientigi al €39

iial x @y @

iri al musa montri lo
T RRCECE oiti en @ sek. al x Oy O
Roluloj Nova rolulo: @ / & 3

valorigi x al ©

Scenejo Sprite1 sangi y je €D
1fono

Sovu blokon IRI al la Skriptejo.

Skriptoj Kostumoj Sonoj

J vt

J Aspekto | stirado

J sono [ sentiloj

| skribilo J operatoroj
J patumoj J Pii da blokoj

iri €1 pasojn
turni (X je €0 gradoj

Musklaku la blokon por movi la katon.

Scvitch


http://scratch.mit.edu
http://scratch.mit.edu

@FPRdE © Dosierov Redaktiv Helpeto] About F A S

g1 |Untitled Skriptoj Kostumoj Sonoj
| ;@

I Movado I Eventoj
I Aspekto ] stirado
[ sentioj

| Sono |
J skrivilo [ operatoroj iri €0 pasojn
J] patumoj [ Pii ¢ blokoj
(o o = <
¢
¢
atdigi tamburon €59 dum XD taky

paiizi dum (XD taktoj

atidigi noton (39 dum X taktoj

valorigi instrumenton al €59

$angi laiiton je @&
X: 240 y: 180 4

i lorigi lad |
Roluloj Nova rolulo: & / & 3
5T =)

3
8 o)

valorigi rapidon al po (@) taktoj riid

Sovu blokon AUDIGI TAMBURON kaj ligu gin sub la bloko IRI.

iri €1 pasojn
aiidigi tamburon €59 dum (XD taktoj

Klaku kaj auskultu.

Se vi nenion atidas, kontrolu ¢u la sono de
via komputilo estas malsaltita.

aidigi tamburon @ dum (¥ taktoj
(‘v) Sibla Tamburo

(2) Bastamburo
(3) Randbato
(4) Cimbalo

Vi povas elekti diversajn tamburojn el la
falmenuo.

Scvitch



http://scratch.mit.edu
http://scratch.mit.edu

aidigi tamburon €8 dum (¥ taktoj

Aldonu plian blokon IRI. Klaku en la bloko,
sur la numero “10’, kaj aldonu minus-signon.

aldigi tamburon €89 dum (¥ taktoj

Musklaku iun ajn blokon en la stako
por funkciigi la tutan stakon.

aidigi tamburon €89 dum (¥ taktoj

aidigi tamburon &9 dum (¥ taktoj

Aldonu plian blokon AUDIGI TAMBURON, kaj
elektu alian tamburon el la falmenuo. Klaku
denove por funkciigi la stakon.
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rgu? |Untitled Skrij
- e 5
[ Movado J| Evento)
| Aspekto
[l sono | sentiioj
ipeti €T) -f
 sirivio | operatoro} T o 9 !
]| patumoj [ Pii da biokoj i € pasojn
P aiidigi tamburon €59 dum (XD taktoj
atendi dum €) sekundoj P - ‘iri &D pasojn
'aﬁdigi tamburon &9 dum (XD taktoj

Kostumoj Sonoj

ripeti €0 ~foje [l

X: -240 y: -180 4

Nova rolulo: & / & @3

Sovu blokon RIPETI al la Skriptejo kaj metu §in sur la stakon.

Vi volas, ke la ‘fatko’ de la bloko RIPETI Cirkalu la aliajn blokojn.

Por Sovi stakon, prenu §in per la plej supra bloko.

- Vi povas $angi la nombron da
ripet’ €5 -foje ripetoj.
iri €0 pasojn
aidigi tamburon €§) dum (XD taktoj
. Musklaku por funkciigi.

- m Vipovas klaki iun ajn
aidigi tamburon &9 dum (XD taktoj bloion por funkciigji

stakon.
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[-] [Unliﬂed F . Skriptoj Kostumoj Sonoj

Va2

[ Movado [ Eventoj

f streco

JI sono J sentiioj
I Operatoroj
[l Pii da biokoj

ripeti €D -foje
iri €0 pasojn
T ’aﬁdlgl tamburon €59 dum XD taktoj
JETE dum @ sekundoj ir pasojn

\ aiidigi tamburon @9 dum XD taktoj
pensi [ dum € sekundoj

&= 4

m diri I dum € sekundoj

8angi kostumon al costume2
sekva kostumo

X 20 yi 10 PR
Klaku la kategorion ASPEKTO kaj Sovu blokon DIRI al la skriptejo.
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) [untitied - ® Skripto] | Kostumoj | Sonoj

vag2

[ vovado J] Evento)

f straco
Sono  sentioj
[ siribiio [l operatoroj

] patumoj [ Pii da biokoj iri €0 pasojn
atidigi tamburon €59 dum (XD taktoj
diri. |EY] dum €) sekundoj ' iri @I pasoin
aiidigi tamburon @9 dum (D) taktoj

pensi XM dum €) sekundoj

diri EIETRTEY] dum € sekundoj

sangi kostumon al costume2
)
X: 240 y: 53 —

Klaku en la bloko DIRI kaj tajpi por sangi la vortojn. Klaku la blokon
por provi gin.

ripeti €D -foje

diri dum @) sekundoj
ripeti € -foje
iri €0 pasojn
"aiidigi tamburon €59 dum CED taktoj Kaj ligu la blokon DIRI e la supro
'iri & pasojn de la stako.
' aidigi tamburon &9 dum (X1 taktoj
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E-] [Untiﬂed F . Skriptoj | Kostumoj | Sonoj

V392

[ Movado
J] Aspekto
[ soro
 siriviio 1 kiam  estas alklakita
diri [T dum @ sekundoj
ripeti €D -foje
iri €1 pasojn

" aiidigi tamburon €5 dum CED) taktoj

kiam klava) spacetkiavo {estas) prem} "I @D pasoin

aiidigi tamburon @9 dum (XD taktoj
kiam tiu &i rolulo estas alklakita

kiam fono Sangigas al backdropl
kiam laito > €D
P REILRVRRT NP kiam mi ricevas messagel

Novarouo: & / @ 3 NI

elsendi messagel  kaj atendi

Sovu blokon al la Skriptejo kaj ligu

gin supre de la stako.
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[va-g; [Untiﬂed &. Skriptoj | Kostumoj | Sonoj
] Movado
J] Aspekto | stirado
. . I I sono [l sentioj
Nun via skripto komencos funkcii kiam { srivio ] operatoroj estas alklakita
vi musklakas la verdan flagon. 1 patumoj 1l P da biokoj diri R dum @ sekundoj
— 0 ripeti €D -foje

Por haltigi gin, klaku la rugan butonon.
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Nun, provu ion alian...
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g1 |Untitled Skri Kostumoj Sonoj
'Ta-ail [ F . ptoj j j

[ Movado J] Eventoj
f swaco
[ sono ] sentioj
IOpemlomJ estas alklakita
J Pl da biokoj diri IR dum € sekundoj
ripeti €5 -foje
iri €D pasojn
I aidigi tamburon €5 dum (XD taktoj
pensi [[EE dum € sekundoj : iri @) pasojn
aiidigi tamburon @9 dum (XD taktoj

angi efekton kolora je €D

Sangi kostumon al costume2 ’

sekva kostumo
X: 240 y: -180 4

Roluloj Nova rolulo: & / & 63

Sangi fonon al backdropl '

sangi efekton kolora je €D
valorigi efekton kolora al )

forigi grafikajn efektojn

Sovu blokon SANGI EFEKTON al la Skriptejo.

sangi efekton kolora je €D

Musklaku por vidi la efikon.
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rgu? |Untitled
- [
v392

Roluloj

F . Skriptoj Kostumoj Sonoj

I Movado
J] Aspekto ] stirado
[ sono J sentioj
I Skribilo I Operatoro] estas alklakita
l patumoj | Pii da blokoj diri T dum €@ sekundoj
ripeti €D -foje
iri €0 pasojn

I aidigi tamburon €59 dum (XD taktoj

kiam klavo spacetklavo  estas premi "I @D pasoin

aidigi tamburon &9 dum (XD taktoj
kiam tiu &i rolulo estas alklakita ‘i

kiam fono Sangigas al backdropl ‘

. kiam klavo spacetklavo  estas premita
kiam lito > €D

sangi efekton kolora je €D

POPYLIRRET Pl kiam mi ricevas messagel
Nova rolulo: 9 / H’ elsendi messagel

elsendi messagel  kaj atendi

Kunligu supre tiun blokon: | 7H 8 S HFERRETS o m s e

...kaj nun premu la
spacetan klavon sur via
klavaro.

kiam klavo spacetklavo  estas premita
$ago supra
sago malsupra
sago dekstra Vi povas ankat elekti alian
sago maldekstra klavon el la falmenuo.
spacetklavo
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Nova rolulo: & / &

Klaku [ por
elekti novan

fonon. \ _
Wé-

Elekti fonon el biblioteko

Elektu fonon el la biblioteko (ekz. “Spotlight-Stage”).

Biblioteko de fonoj

Kategorio roomt

schoolt

putono T . -
butonon ‘Bone’. .

sparkling spotiight-stage stage1

el | WY

the movies inside  the movies outside. train tracks1 train tracks2 underwatert

underwater2  undervatera. village. ‘water and rocks

OO

winter-ights ‘woods and bench

La nova fono aperas sur la Scenejo.

@ Doslerov

Nova fono:

[spotiight stage Forigi | Importi

rEe=so0n /N

X200 y: 180 4

Nova roluio: @ / & 3

_Q=Q
100%
Rastruma regim
Konverti al vektorc
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II:-] [Untiued Kostumoj Sonoj

J stirado

| sentiioj

| operatoroj
[l i da biokoj

turni (4 je €D gradoj

Ciun objekton en Scratch T

oni nomas ‘rolulo’. 5Bl

orientigi al

irial x@y 0O

iri al musa montrilo

Pl oliti en € sek. al x @ y: O

sangi x je €O
valorigi x al
sangi y je €O

valorigi y al @

Por aldoni novan rolulon,

Klaku unu el tiuj butonoj BUTONOJ POR KREI NOVAN ROLULON:

Pentri novan rolulon

Q Elekti rolulon el la biblioteko

H’ Alsuti propran bildon kiel novan rolulon

Foti per retkamerao por fari novan rolulon

Por aldoni tiun ¢i rolulon,
klaku tiun butonon: Q

kaj poste elektu ‘Homoj’ kaj
tiam “Cassy Dance.”

Vi povas Sovi la rolulojn
tien, kien vi volas.

Scvdtch
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11 Esplowi!

Nun vi povas doni komandojn al la roluloj. Provu nian ekzemplon, au esploru sole.

ALDONI SONON
. Skriptoj | Kostumoj @ Klaku la langeton SONOJ.

B Nova sono: Poste vi povos:
|‘§ \! H’ 1 elekti sonon el biblioteko
& registri novan sonon

H’ importi sondosieron
(lati formatoj MP3, AIF ali WAV)

‘I Al
LA LY

é

Kostumoj Sonoj

i roaco [ Even Tiam, klaku la langeton SKRIPTOJ, kaj

J| Aspekto || stirado

E_ I o Sl Sovu bI.okon AUDIGI SONON al la
ibi j _
| patumoj [ Pii da biokoj -’ ' skri pteJ o.

Elektu vian sonon el la falmenuo.

o [ ED| SANGI KOSTUMON
o 5 e Forg g . ‘
Lol Ciu rolulo povas havi plurajn

A - ‘kostumojn’.
‘ 'y ; Por $angi la kostumon, klaku la
s o langeton KOSTUMOJ, kaj elektu
i e alian kostumon por la rolulo.
-

i

¥

cassy dance-d
7194

Skriptoj Kostumoj Sonoj

I Movado I Eventoj . . . . A A

] Aspexto EZTEN Vi povas krei animacion, sangante la
| sono | sentioj kostumojn de rolulo.

] skrivilo | operatoroj

I Datumoj I Pli da blokoj

Klaku la langeton SKRIPTOJ.
atendi dum €) sekundoj

SIS Krei skripton, kiu sangas la
ripeti €D ~foje ' kostumojn.

http://scratch.mit.edu
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Ronsilo;Y

il |‘Danc-festo‘
L -

v392

Donu titolon al via projekto.

Por pli da helpo kaj ideoj, klaku ‘Helpetoj': A Holpetoj ©

EFPNIE © Dosierov Redaktiv Helpato) Por Komengi...

Popasa Enkondukilo

"Horo de Programado" — lernilo pri Scratch
Gvidilo pri la Redakta Fenestro

Gvidilo pri Penika Redaktilo

La fenestro Helpetoj montras —Y Enkonduko Pri...
ekzemplajn skriptojn, kiujn vi = + Efektoj

povas uzi en via projekto. + Animacio
+ Ludoj

+ Rakontoj
+ Muziko

—3 Blokoj

+ Movado

Gi klarigas ankau tion, kion faras

¢iu bloko en SCRATCH.

+ Aspekto

+ Sono

+ Skribilo

+ Datumoj

+ Eventoj

+ Stirado

+ Sentiloj

+ Operatoroj
+ Pli da Blokoj

http://scratch.mit.edu
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Ronsevvi kdj kunhdvigi

Vi devas ensaluti por konservi vian projekton ce la Ensaluti v
retejo de Scratch.

(Se vi volas konservi la dosieron e via komputilo, klaku la
falmenuon Dosiero kaj elektu “ElSuti al vi komputilo.”)

Kiam vi pretas, klaku la butonon (") Vidigl projektan pagon

La Projekta Pago

SO Ko Espoi  Dskii  Hepo  (GEEED B B [ e - Klaku la butonon
Vi ankorali ne kunhavigis tiun &i projekton -- do nur vi povas vidi §in. Klaku la butonon "Kunhavigi* por ke &iuj vidos §in! Kunhavigi |
‘ Kunhavigi
de MrMorley (] MALNETO —
por ke aliaj

homoj povu vidi
vian projekton
- kaj ludi per gi.
Klaku  #, por
spekti plen-
ekrane.

Notoj kaj Atribuoj

Tajpu notojn pri
la projekto por
ke homoj

— R komprenu gin.

©@:2 | #

Kiam vi kunhavigas vian projekton, aliaj homoj povas viziti kaj
interagi kun via projekto.

Kaj nun? Vi povas m novan projekton au por trovi ideojn.

Por eltrovi pli, klaku la butonon au vizitu http://scratch.mit.edu/help

http://scratch.mit.edu
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http://scratch.mit.edu

Scratch estas program-lingvo, per kiu vi povas facile krei
interagajn rakontojn, ludojn, kaj animaciojn — kaj kunhavigi
viajn kreajojn kun aliaj homoj per interreto.

Scratch kreigis kadre de la esplorgrupo Lifelong Kindergarten
(“Dumviva Infangardeno”) ¢e la MIT Media Lab (http:/
llk.media.mit.edu). Nia grupo kreas teknologiojn, kiuj lat la
blokoj kaj fingropentrado de la infangardeno pligrandigas la
homan kreemon, dizajnemon kaj lernemon.

La projekto Scratch estas finance subtenata de National Science
Foundation, Intel Foundation, Microsoft, MacArthur Foundation,

LEGO Foundation, Google, Dell, Inversoft, kaj la priesploraj
konsorcioj de MIT Media Lab.

Subtenata de subvencioj de NSF n-ro 0325828 kaj 1002713. Ajna opinio, trovajo, konkludo
al rekomendo en tiu ¢i retejo estas tiu de la verkinto kaj ne nepre spegulas tiun de la
National Science Foundation.

ifelo
k?n?i‘e?gorten

©2013 Lifelong Kindergarten Group, MIT Media Lab
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