Animera ett Namn

Animera bokstaverna i ditt namn, initialerna
eller favoritord.

scratch.mit.edu ~ Set of 7 cards




Animera ett
Namn

Anvand de har korten i vilken
ordning du vill:

- Fargklickare

* Snurra

- Spela ett Ljud

- Dansande Bokstaver
- Andra Storleken

» Tryck pa en Tangent
* Glid Runt

scratch.mit.edu - Set of 7 cards




Fargklickare

Fa en bokstav att andra farg nar man klickar pa
den.
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Fargklickare

scratch.mit.edu

FORBERED
3,8 ©

Vilj en bokstav @ Vilj en Boardwalk
fran Sprite bakgrund
Biblioteket.

For att enbart se Bokstavsspritar, valj
Bokstavskategorin langst upp i
spritebiblioteket.

00D

PROGRAMMERA DIN SPRITE

andra farg - effekten med 9

Testa olika nummer

TESTA

Klicka pa bokstaven




Snurra

Fa en bokstav att snurra nar man klickar pa den.
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Snurra

scratch.mit.edu

FORBERED
D (B
Ga till Valj ]
spritebiblioteket. bokstavskategorin. Vilj en

bokstavssprite.

PROGRAMMERA DIN SPRITE

— Prova olika nummer.

TIPS

Klicka pa den har instruktionen for att aterstalla riktningen.

peka i riktning @



Spela ett Ljud

Klicka pa en bokstav for att spela ett ljud.
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Play a Sound

scratch.mit.edu

FORBERED
sed | &
Ga till Vilj J
spritebiblioteket. bokstavskategorin. Vilj en

bokstavskategorin.

¢» Ljud

Valj ljudtabben.

© o

Vilj en bakgrund. Boardwalk

Valj ett ljud.

PROGRAMMERA DIN SPRITE

%= Kod  Klicka pa kodtabben.

1

Valj ett ljud.

spela ljudet pop = ftills fardigt

TESTA

Klicka pa
bokstaven.




Dansande bokstaver

Fa en bokstav att dansa till musiken.
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Dansande bokstaver

scratch.mit.edu

FORBERED

Valjen Spotlight Vilj en bokstav fran
bakgrund. bokstavskategorin.

Ty
3

Musik
Spela instrument och trummor.

Klicka pa tillaggsknappen Klicka sen Musik for att lagga till
(langst ner till vanster). musikinstruktioner.

PROGRAMMERA DIN SPRITE

:: spela trumma (1) Virveltrumma v | @&y takier

Skriv minus for att
flytta bakat.

Valj en annan
trumma.

:: spelatrumma  (5) Oppen Hi-Hat v i @ takter

TESTA
Klicka pa bokstaven. I J‘

p———



Andra storleken

Fa en bokstav att bli storre och sen mindre.
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Andra storleken

scratch.mit.edu

FORBERED
Y
Ga till Valj

bokstavskategorin.

spritebiblioteket. Valj en bokstav.

PROGRAMMERA DIN SPRITE

____ Skriv ett minus for
att fa sprite att bli
mindre.

TESTA
Klicka pa bokstaven.

TIPS

Klicka pa den har instruktionen for att aterstalla spriten.

satt storleken il @ %




Tryck pa en
tangent

Trycka pa en tangent for att fa din bokstav att
andras.
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Tryck pa en tangent

scratch.mit.edu

FORBERED
I I Wall 1 | I
Vilj en Vilj en bokstav fran
bakgrund. Spritebiblioteket.

PROGRAMMERA DIN SPRITE

rotera rader .
& @ - L Prova olika
andra farg » effekien med @ — nummer.

TESTA

30000
. Tryck pa mellanslagstangenten pa
tangentbordet.

’ melanslag v ’ Tlps

7 N\ | Du kan valja en annan tangent, tryck sen pa
den tangenten!



Clid runt

Fa en bokstav att glida fran plats till plats pa
scenen.
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Clid runt

scratch.mit.edu

FORBERED

Vilj en Vilj en bokstav fran
bakgrund. Spritebiblioteket.

PROGRAMMERA DIN SPRITE

Prova olika nummer.

TESTA
Klicka bokstaven for att starta. @
L3
TIPS

Nar du flyttar en sprite, sa kan du se numren for
x och y uppdateras.

x ar positionen for hoger/vanster.
y ar positionen for upp/ner.




