Takip Oyunu Kartlari

Bir kuklay1 kovalayip yakaladiginda puan
kazandigin bir takip oyunu yap.
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Takip Oyunu Kartlari

Bu kartlari su sirayla kullanin :

. Saga ve Sola Hareket Et

. Asagi ve Yukari Hareket Et
. Yildizi Kovala

. Bir Ses Cal

. Puan Ekle

. Seviye Atla!
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Saga ve Sola
Hareket Et

Karakterini saga ve sola hareket ettirmek
igin ok tuslarina bas.
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Saga Sola

Hareket Et

HAZIRLAN

Bir dekor seg.

KODLA

Sag Ok’u Seg.

g sagok =

o x konumunu 0 degistir
Robot

Sol OKk’u Seg.
sol ok =
. Sola dogru hareket ettirmek
Sl @ 2l igin — (eksi) isareti koy.
DENE
Ok tuslarina bas. °°
IPUCU

X, kuklanin sahne alaninda soldan saga dogru konumunu gosterir.

Sola dogru hareket ettirmek
icin negatif bir sayi yaz.

Saga dogru hareket ettirmek
icin pozitif bir say1 yaz.

s PR T @ depistir x konumunu @ degistir




Asagi ve Yukari
Hareket Et

Asag ve yukari hareket ettirmek
igin ok tuslarina bas.
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Asagi Yukari

Hal‘eket Et scratch.mit.edu
HAZIRLAN

Secmek igin
— karaktere tikla.

Yukan Ok'u seg.

TR m degigtir Yukari dogru hareket ettirmek icin
‘y konumunu degistir’ blogunu kullan.

Asagi OK’u seg.

asagi ok =

o Asagi dogru hareket ettirmek
o7 @ S icin - (eksi) isareti koy .
DENE
Ok tuslarina bas. o
IPUCU

y, kuklanin sahne alaninda yukaridan asagiya dogru konumunu gésterir.

*Yukarl tasimak igin pozitif bir sayi yaz.
[
* Asagi tasimak igin negatif bir sayi yaz.




Yildizi Kovala

Kovalamak igin bir kukla ekle.
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Yildizi Kovala

scratch.mit.edu

HAZIRLAN

© [

Kovalamakigin bir kukla
seg, ornegin Star.

Star

KODLA

Daha hizli gitmesi igin daha kicluk
strekli tekrarla bir sayi yaz. (Ornegin,0.5)

Star

o saniyede rastgele konum » noktasina git

Baslatmak igin yesil bayraga bas_—‘ N @® )—Durdurmak icin durdur semboliine tikla.



Bir Ses Cal

Karakterin yildiza her degdiginde ¢almasi

icin bir ses ekle.
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Bir Ses Cal

scratch.mit.edu

HAZIRLAN

o) Sesler

Sesler sekmesine tikla

A
% («)
Robot

Ses eklemek istedigin Ses Kutuphanesinden bir
kuklaya tikla. ses seg, ornegin Collect.
KODLA
= Kod

Kod sekmesine tikla.

@ tiklandiginda
&

Robot slrekli tekrarla

Eger-ise blogunun icine
degiyor mu? blogunu ekle

edger star * degiyor mu? _ ise

Menliden

ses sec. collect » sesini bitene kadar cal

I

Baslatmak icin yesil bayraga bas.—@



Puan Ekle

Yildiza her degdiginde puan kazan.
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Puan Ekle

scratch.mit.edu

HAZIRLAN
Degiskenler’i seg. @ o
Dedigkenler
Degigkenler

‘Degisken Olustur’
digmesine tikla.

Bir Dedigken Olugtur

dediigkenim = i o kadar dediglir

KODLA

tiklandiginda

i
Robot Skor » i o yap

surekli tekrarla

Menuden degisken

adini seg.
eger star »

collect »

iPUCU

degiyor mu?

skor v i () vadar degistir

Yeni Degisken

Yeni degisken adi:

skaor

Degiskenine Skor ismini ver
Daha sonra OK’a tikla.

Puani sifirlamak
icin bu blogu ekle.

Puani artirmakicin
bu blogu ekle.

sesini bitene kadar ¢al

Puani sifirlamak icin ‘degiskenimi (0 ) yap’ blogunu kullan.

Puanini artirmak icin ‘degiskenimi (1) kadar degistir’

blogunu kullan.




Seviye Atla!

Bir sonraki seviyeye gec.
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Seviye Atla!

scratch.mit.edu

HAZIRLAN

b

Robot 3

ikinci bir arka plan
seg, ornegin Nebula. Robot'u seg.

Galaxy * dekoruna geg ik arka planini seg.

(‘ Skor = @ olana kadar bekle
g skol

Gegcis yapacagin

Nebula » dekoruna ge¢
arka plani seg.

Operatorler
kategorisindeki Esittir
blogunun igine Skor
blogunu ekle.

Bir ses seg. Win +»  sesini bitene kadar cal

Oyununu baslatmak icin yesil bayraga bas! —@



Zafer Mesaji

Bir sonraki seviyeye gegctiginde

ekranda belirecek bir mesaj yaz.
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Zafer Mesaij

scratch.mit.edu

HAZIRLAN

Bir mesaj yazmakicin ‘Metin’
aracini kullan.Ornegin ‘Yeni Seviye’

T

2

Yaz tipi rengini, boyutunu ve
Yeni bir kukla olusturmak stilini degistirebilirsin.
icin ‘Cizim’ ikonunu seg.

KODLA

@Baslangaa mesajini sakla.

Bir .sonr.ail.q seviye igin
belirledigin arka plani seg.

Mesajini goster.

Oyununu oynamak igin yesil bayraga bas. —@



