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Ziplama Oyunu Kartlari

Bu kartlari su sirayla kullanin:

. Zipla

. Baslangi¢ Noktasina Git
. Hareketli Engel

. Ses Ekle

. Oyunu Durdur

. Daha Fazla Engel Ekle

. Puan Ekle
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Zipla

Bir karakter ekle ve ziplamasini sagla.
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Zipla
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HAZIRLAN

[
Bir dekor Blue Sky Bir karakter seg, Chick

ornegin Chick.

KODLA

bosluk » ' tusuna basilinca

o Asagdi geri gitmesi
y konumunu 0 dogiEtr icin eksi isareti koy.

DENE

30000
. Klavyeden bosluk tusuna bas.



Baslangi¢c Noktasina Git

Karakterinin baslangi¢ noktasini ayarla.

J
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Baslangi¢c Noktasina Git
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HAZIRLAN

BT Kod of Kostimier | Sesler

Karakterini tagidiginda,
blok paletinde x ve y
konumu gincellenir.

Karakterini istedigin Simdi konumuna git blogunu suriklediginde,
yere surukle. karakterinin yeni konumu ayarlanir.

bosluk = ' tusuna basilinca
tiklandiginda

X: @y: Bl konumuna git

Baslangi¢ noktasini ayarla.
(Seninki farkli olabilir.)

DENE

Kukla Chick X -19 ¥ Fal

©@ @  Boyukik 100 Yen 20 [Bhyukl\lk 50 ] lBDka\uk 100 I [Buyﬂkluk 150 —'

[
Daha kiiciik veya daha buyuk bir say1 yazarak kuklanin boyutunu degistir.



Hareketli Engel

Engelini sahne boyunca hareket ettir.
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Hareketli Engel
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HAZIRLAN

Bir karakter seg,
ornegin yumurta.

Egg

KODLA

tiklandiginda

Sahnenin sag
siirekli tekrarla tarafindan basla.

X: @ y: @ konumuna git
|—Sahnenin sol tarafina

dogdru kaydir.

Egg

Daha hizl gitmesii¢in daha
kuguk bir say! yaz.

DENE

Baslatmakigin aun Klavyeden bosluk

yesil bayraga bas. ~e tusuna bas.




Ses Ekle

Karakterin zipladiginda bir ses c¢al.
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Ses Ekle
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HAZIRLAN

Chick (ziplayacak karakter)'i segcmek igin tikla.

Egg

bosluk v | tusuna basilinca tiklandiginda

chirp + sesini baglat A -120 RGLUTLITLERS

Cf|1i|ck

Sesini Baslat blogunu ekle
ve ardindan bir ses seg.

y konumunu m degistir
s

DENE

Yesil bayraga bas.| M @ Buu Klavyeden Bosgluk tusuna bas.




Oyunu Durdur

Karakterin engele degdiginde oyunu durdur.
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Oyunu Durdur
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SeQmek I(}In ¢ Kostimler = Kod &f Kostumler
Egg'e tikla. ©
egg-a
rura ( Eom Yumurtanin diger aos | TR
kostimlerini gormek - .
® 9 Blylkiok 1 g 2 % . | u

icin Kostiimler

> sekmesine tikla. w2 n
1
Chick 3 J‘*

KODLA

&= Kod | Kod sekmesine tikla ve bu kodu ekle.

tiklandiginda o
Algilama kategorisinden

degiyor mu? blogunu surikle
ve Chick'i (Civciv) seg.

Chick v degiyormu? _ olana kadar bekle

egg-b * kihigina geg fare-imlecine

egg-a * kihgina geg

Egg

LCLETE]

durdur timi -
Chick
IIC k

Yumurtanin kostimuanu
degistirmek icin ikinci bir kostiim seg.

DENE

N ® ann Klavyeden Bosluk tusuna bas.

Yesil bayraga bas.




Baska Engeller Ekle

Daha fazla engel ekleyerek oyununu zorlastir.

Ziplama Oyunu 6 ‘SC,RATGH




Daha Fazla Engel Ekle
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HAZIRLAN

| O . 7 ) Size T00 Direl

Kukla | Egg2 x 66

® @ Buytiklik 100
kopyasini ¢ikart

Disanya aktar .-
[l
L3

sil Chick Egg Egg2

Yumurta karakterini cogaltmak Secmek icin Egg2’ye tikla.
icin kiclk resme sag tikla
(Mac:control-click) ve ardindan
kopyasini ¢ikart'i sec.

KODLA

tiklandiginda

Egg2 ikinci engeli gdstermeden énce

o saniye bekle beklemek igin bu bloklari ekleyin.

surekli tekrarla

X: @y: -245 RGHTNGITER
Q- €~

DENE

Baslatmakicin yesil bayraga bas.—@



Puan Ekle

Karakterin engelin Ustinden her atladiginda
bir puan ekle.

Ziplama Oyunu 7 ‘SC,RATGH




Puan Ekle
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HAZIRLAN
Degiskenler’i sec. 0| M_—Iisk'""'
Degiskenler | g Degigken Olugur

Yeni degigken adi-
Bir Degisken gl -

Olustur’u seg.

degiskenim i o keadar degigtr ) Bulut dediskeni (sunucuda saklanir)
Vazgeg.
dediskenim w»  defjiskenini goster

Degiskenine Skor adini ver
ve OK'a tikla.

® Tam kuklalar  © Sadece bu kukla
iin cin

KODLA

Chick karakterine tikla ve asagidaki iki blogu ekle.

bosluk »  tusuna basilinca

Ci tiklandiginda

1 chirp + sesini baslat

Chick X

Skoru
artirmakiigin
bu blogu ekle.
Menuden
Skor’u se¢

Bu blogu ekle ve
ardindan meniiden
Skor’u seg.

DENE

Puan kazanmak igin yumurtalarin Gzerinden atla!



