Video Algilama
Kartlari

N

Video algilama eklentisini kullanarak
projelerle etkilegsim kurun.
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Video Algilama
Kartlari

Bu kartlari istedigin sirayla dene:
* Kediyl Sev

* Bir Karakteri Canlandir

* Balon Patlatmaca

* Davul Cal

* Uzak Dur Oyunu

* Top Oyna

* Bir Macera Baslat
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Kediyl Sev

Kediye dokundugunda miyav demesini sagla.
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Kediyi Sev

scratch.mit.edu

HAZIRLAN

Eklentiler digmesine tikla.
(Ekranin sol alt késesinde).

Video bloklarini eklemek igin
Video Algilama’yi seg.

KODLA

Bu blok kukla tizerinde
video hareketi
algilandiginda galisir.

Duyarlihgi belirlemek
icin 1ile 100 arasinda
bir say! gir.

® video hareketi > @ oldugunda

Miyav = sesini bitene kadar ¢al

Duyarhlik 1 ise en ufak bir harekette blok calisir,
Duyarllik 100 ise ¢cok daha fazla hareket gerektirir.

DENE



Bir Karakteri
Canlandir

Bir kuklayi canlandirmak igin etrafinda dolas.
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Bir Karakteri Canlandir
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HAZIRLAN

Birden fazla kostiimi
olan bir kukla seg.

o000

Eklentiler digmesine Canlandirmakigin -
tikla ve Video bir kukla seg. M ﬂ‘c
Algilama’yi seg A,
Dave D'agonb
_@. Kuklanin farkli kostumlerini
gormek icin fare ile Uzerine
Dragon gel ve bekle.

KODLA

® video hareketi > @ oldugunda

dragon-c »* kiligina ge¢

dragon-a v kiligina geg Farkli bir kostim seg.

Bir kostiim seg.

Dragon

DENE
Ejderhayi canlandirmakigin etrafinda hareket et. @

&



Balon Patlatmaca

Balonu patlatmak igin parmagini kullan.
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Balon Patlatmaca
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HAZIRLAN
Bal\;un‘l
Eklentiler digmesine tikla Bir kukla se¢, 6rnegin Balon.

ve Video Algilama’yi seg

KODLA

Zorlastirmak igin
daha buyuk bir sayi yaz.

® video hareketi > e oldugunda

1
"

Pop » sesini bitene kadar cal

renk »  etkisini e degistir

Balloom

rastgele konum » ‘e git

DENE

Parmaginla balonu patlat.

A



Davul Cal

Ses cikaran karakterlerle etkilesime gec.
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Davul Cal
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HAZIRLAN

© "

Drum Drum-cymbal

Eklentiler digmesine tikla

ve Video Algilama’yi seg ;
Iki kukla se¢, 6rnegin Drum ve Drum-cymbal.

KODLA

Kodlamak istedigin davulu tiklayarak segtikten sonra kodunu ekle.

Drum-cymbal

® video hareketi > @ oldugunda

boyutu % @ yap

® video hareketi > @ oldugunda

drum-cymbal-a * kiligina ge¢

boyutu @ birim degistir

High Tom = sesini basglat

0 saniye bekle
boyutu m birim degistir

Boyutu kigultmek igin eksi isareti koy. Farkl bir kostim seg.

Crash Cymbal * sesini baslat

@ saniye bekle

drum-cymbal-b + kiligina ge¢

DENE 4
Davul calmakicin ellerini kullan! @



Uzak Dur Oyunu

Bir kukladan kagmak igin etrafta gezin.

Yakaladim!

(

&
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Uzak Dur Oyunu
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HAZIRLAN

g

Jellyfish
Eklentiler diigmesine tikla Bir arka plan seg, Bir kukla seg,
ve Video Algilama'yi seg. ornegin Okyanus. ornegin Denizanasi.

KODLA

f . . 0 ile 100 arasinda bir say! girin.
X @ video saydamhigini @ yap (Videoyu gostermek icin 0,
videoyu seffaf yapmak icin 100.)

Jeliytish




Top Oyna

Ellerin ile bir kuklayi ekranin bir tarafindan
obdr tarafina hareket ettir .
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Top Oyna
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HAZIRLAN
Beachball
Eklentiler digmesine tikla Bir kukla seg, 6rnegin Beachball.

ve Video Algilama’yi seg

KODLA

Beachball
® video hareketi > @ oldugunda
e kukla * konusunda yén = videosu ydniine ydnel
defa tekrarla . o
@ Meniiden Yon'ii seg.
0 adim git
‘5§\\ Ellerinle plaj topunu ekran etrafinda hareket ettir.

% Bir arkadasinla birlikte oyna.



Bir Macera Baslat!

Ellerini hareket ettirerek bir hikaye ile
etkilesime gec.
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Bir Macera Baslat!
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HAZIRLAN

&f Kostimler
Segtigin kuklaya ait diger
kostumleri gérmek icin

Kostiimler sekmesine

Eklenti Ekle Bir dekor Bir kukla
diigmesine tikla. seg. sec. tikla.
ax S
Winter Fox - |:|
Video Algilama ‘y1 se¢ g
KODLA

= ked  Kod sekmesine tikla

#  kuklanin v video hareketi v

-

_ Kukla iizerindeki video
Bir baslangig hareketi blogunu operatorler
noktasi belirle kategorisindeki Biiyiiktiir

fox-c » kiligina geg Bir kostiim sec blogunun igine ekle

L] kukla * konusunda hareket »+ videosu 2= @ [ELERELEIR

fox-a v kiligina geg Baska bir kostiim seg.
Karakterinin gidecegi
° saniyede x o y @ konumuna git bir yer belirle

[ YN .o T
DENE

Yesil bayraga bas. Daha sonratilkiyi uyandirmak igin ellerini salla.




