
اصنع لعبة تطارد فیھا شخصیة لتسجیل نقاط.

بطاقات لعبة المطاردة

scratch.mit.edu مجموعة من ٧ بطاقات



بطاقات لعبة المطاردة

استخدم ھذه البطاقات بھذا الترتیب :

تحرك إلى الیسار والى الیمین1.

تحرك للأعلى وللأسفل2.

طارد نجمة3.

شغّل صوت4.

أضف نتیجة5.

الارتقاء بالمستوى!6.

رسالة النصر7.

scratch.mit.edu Set of 7 cards



١

تحرك إلى الیسار والى الیمین

اضغط على مفاتیح الأسھم للتحرك إلى الیسار والیمین.

لعبة المطاردة



اكتب رقم سالب للتحرك 
إلى الیسار.

اكتب عدد موجب 
للتحرك إلى الیمین.

قم بإضافة ھذه التعلیمات البرمجیة

تحرك إلى الیسار والى الیمین
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قم بالاستعداد

اختر خلفیة.Galaxyاختر كائن. Robot

Robot

اختر السھم الأیمن.

نصیحة

اكتب اشارة الناقص للتحرك إلى الیسار.

جرّبھا
انقر على المفاتیح من لوحة المفاتیح.

اختر السھم الأیسر.



٢

تحرك للأعلى وللأسفل

اضغط على مفاتیح الأسھم للتحرك الى الاعلى والاسفل.

لعبة المطاردة



scratch.mit.edu

تحرك للأعلى وللأسفل

قم بالاستعداد

Robot

اختر السھم السفلي.

اكتب اشارة سالب لتتحرك إلى الأسفل.

ص ھو الموقع على المنصة من أعلى إلى أسفل.

اكتب عدد موجب لتتحرك إلى الأعلى.

جرّبھا

نصیحة

انقر على المفاتیح من لوحة المفاتیح.

اختر السھم العلوي.

انقر على الشخصیة الخاصة بك لتختارھا.

اختر كتلة غیّر الموضع ص بمقدار لتتحرك 
إلى الأعلى.

قم بإضافة ھذه التعلیمات البرمجیة

اكتب عدد سالب لتتحرك إلى الأسفل.



لعبة المطاردة ٣

طارد نجمة

أضف كائن لتطارده.



جرّبھا

انقر فوق العلم الأخضر للبدء.انقر فوق علامة التوقف للإیقاف.
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قم بإضافة ھذه التعلیمات البرمجیة

طارد نجمة

قم بالاستعداد

Star

اختر كائن لتلاحقھ، مثل 
كائن النجمة.

Star

اكتب رقما أصغر (مثل 0.5) لجعلھ ینزلق 
بشكل أسرع.



لعبة المطاردة ٤

شغّل صوت

قم بتشغیل صوت عندما تلمس شخصیتك النجمة.



اختر صوتا من مكتبة الأصوات، مثل 
.Collect

انقر على تبویبة الأصوات.

شغّل صوت
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قم بالاستعداد

قم بالنقر فوق تبویبة المقاطع البرمجیة.

أنقر العلم الأخضر للبدء.

Robot

Robot

اختر صوتك من القائمة.

قم بإضافة ھذه التعلیمات البرمجیة

جرّبھا

انقر لتختار كائن الروبوت 
.Robot

أدخل كتلة ملامس لـ في 
كتلة إذا.



لعبة المطاردة ٥

أضف نتیجة

سجل النقاط عند لمس النجمة.



أضف ھذه الكتلة لإعادة 
تعیین النتیجة.

اختر النتیجة 
من القائمة.

قم بإضافة ھذه التعلیمات البرمجیة

أضف نتیجة
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قم بالاستعداد

سمّي ھذا المتغیر بالاسم
النتیجة ثم اضغط على  موافق.

اختر قائمة المتغیرات.

انقر على إنشاء متغیر.

نصیحة

أضف ھذه الكتلة لزیادة النتیجة.

استخدم كتلة اجعل لإعادة تعیین النتیجة إلى الصفر.

استخدم كتلة غیّر لزیادة النتیجة.

النتیجة

Robot



لعبة المطاردة ٦

الارتقاء بالمستوى!

انتقل إلى المستوى التالي.



إدرج كتلة النتیجة في كتلة 
یساوي (من مجموعة 

العملیات).

الارتقاء بالمستوى!
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قم بالاستعداد

قم بإضافة ھذه التعلیمات البرمجیة

اختر خلفیة ثانیة، مثل
.Nebula 

Choose your first 
backdrop.

Choose the backdrop 
to switch to.

Robot

Robot

اختر كائن الروبوت 
Robot

Nebula

اختر صوت.

انقر العلم الأخضر لبدء اللعبة!

جرّبھا



لعبة المطاردة ٧

رسالة النصر

إظھار رسالة عند الانتقال إلى المستوى التالي.



یمكنك تغییر لون الخط وحجمھ 
ونمطھ.

انقر العلم الأخضر لبدء اللعبة

رسالة النصر
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استخدم أداة نص لكتابة رسالة، مثل 
"المستوى التالي!"

قم بإضافة ھذه التعلیمات البرمجیة

كائن2إخفِ الرسالة في البدایة.

انقر فوق أیقونة رسم لإنشاء 
كائن جدید.

أظھر الرسالة.

اختر خلفیة المستوى التالي.

جرّبھا

GET READY


