Ziplayan bir top oyunu yap ve kazanmak
icin puan topla!




Pong Oyunu Kartlari

Bu kartlari su sirayla kullanin:

1. Etrafta Zipla
2. Raketi Hareket Ettir
3. Raketten Sekme

4. Oyun Bitti

5. Puan Topla

6. Oyunu Kazan




Etrafta Zipla

Topu sahne etrafinda hareket ettir.

Pong Oyunu 1




Etrafta Zipla

scratch.mit.edu

HAZIRLAN

.

Bir dekor seg. Bir top seg.

KODLA

Ball (& e derece dén

surekli tekrarla

@ i 'Il'o.pun daha“hluzll hareket etmesi
icin daha buyuk bir sayi yaz.

kenara geldiyse sektir

DENE

Baglatmak igin yesil bayraga bas. — 8




Raketi Hareket Ettir

Fare imlecini hareket ettirerek raketini kontrol et.
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Raketi Hareket Ettir
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HAZIRLAN
(—
Paddle
Topun garpmasi igin bir Ardindan, raketini Sahne
karakter seg¢, 6rnegin Paddle. Alani'nin alt kismina surukle.
p—— KODLA
- |
| O Xkonumu ()yap
blogunun igine farenin x’i
Paddle _
blogunu ekle
X konumunu | farenin x'i  yap m
DENE
Yesil bayraga bas.—F ~® Raketini hareket ettirmek icin fare
imlecini hareket ettir. %]
IPUCU

Fare imlecini sahne boyunca hareket ettirdiginde
raketin x konumunun degistigini géreceksin.




Raketten Sekme

Topun rakete garptiktan sonra sekmesini sagla.
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Raketten Sekme
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Ball

HAZIRLAN

Secmek igin

topa tikla. Eatdle

KODLA

Asagidaki kod bloklarini topa ekle.

Menlden Paddle’ seg.
sirekli tekrarla

Eger Paddle * degiyor mu? _ ise

(& @ ile @ arasinda rastgele say| se¢ derece doén
G adim git

Rastgele sayi se¢ blogunu
ekle ve 170 -190 sayilarini gir.

c‘ " derece don

ile @ arasinda rastgele sayi se¢

DENE

Baslatmakicin yesil bayraga bas. —@



Oyun Bitti

Top kirmizi gizgiye degdiginde oyunu durdur.
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Oyun Bitti
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HAZIRLAN
I Line
Line karakterini seg. Line karakterini sahne alaninin

altina surukle.

KODLA

Line

sirekli tekrarla Menuden Top'u seg.

eger ball + degiyor mu? . ise

durdur timi =

DENE

Baslatmak igin yesil bayragabas. — W O




Puan Topla

Raketle topu her yakaladiginda bir puan ekle.
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Puan Topla
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HAZIRLAN
Degskenler’ i se¢ —f— Dt
o
Bir Degisken | [ csnann
Olusturatikia | o 9@ P ——
- &
-
Degiskene Skor adini ver
ve Tamam’a tikla.
KODLA
tiklandiginda
Secmek igin
topa tikla. siirekli tekrarla Bu blogu ekle ve

mentiden Skor’u seg.
— Eger Paddle »+ degiyor mu? _ ise

FPaddie
skor v i ° kadar degistir
(& @ ile @ arasinda rastgele sayl| se¢ derece don
@ adim git

tiklandiginda

_ Skoru sifirlamak igin bu blogu
e o E ekle ve mentiden Skor’u seg




Oyunu Kazan

Yeterli puana ulastiginda ekranda belirecek

bir zafer mesaji ekle!
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Oyunu Kazan
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HAZIRLAN

‘Kazandiniz!” mesajini yazmak
icin metin aracini kullan.

KEZANDIMIZ!

Yeni bir karaker olusturmak Yaz tipi rengini, boyutunu ve
icin Gizim'i tikla. stilini degistirebilirsin.

KODLA

= Kod Kod sekmesine tikla.

Oyunu kazanmak igin gereken puani yaz.

skor = o olana kadar bekle @

Skor blogunu islemler
kategorisindeki Esittir
blogunun icine yerlestir.

KAZANDINIZ

goster

durdur timi -

DENE

UL el L igin__~ ® Kazanmak icin yeterli puan
yesil bayraga bas. alana kadar oyna!




