


Tarjetas de juegos - Saltar

Usa las tarjetas en este orden:

1. Saltar

2. Ir a la salida

3. Moviendo obstaculos
4. Ahadir un sonido

5. Parar el juego

6. Anadir mas obstaculos

7. Puntos

Scratch es un proyecto de la Scratch Foundation, en colaboracidn con el Lifelong
Kindergarten Group del MIT Media Lab. Esta disponible gratis en https://
scratch.mit.edu
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Saltar

Haz que tu personaje salte.
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Saltar
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PREPARACION

o [

Elige un fondo. Blue Sky

Elige un personaje
como el pollo.

PROGRAMA

Escribe el
signo menos
para bajar.

PRUEBA

Pulsa la barra espaciadora de tu teclado.

gaoous
 d



Ir a la salida

Establece el punto de partida para tu personaje.

S
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Ir a la salida
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PREPARACION

Cuando arrastras un
personaje la paleta

, movimiento se

Py Y| actualiza.

Arrastra tu personaje donde Ahora, cuando arrastre un bloque estara
desees que comience. configurada la nueva posicion de tu personaje.
PROGRAMA

Configura la posicion de
partida

TIP

Objeto | Objetot > x  -180 T v =

Mostrar | D | @ Tamafia 100 Direccién 50
Tamaiio 50 Tamafio 100 Tamafio | 150

Cambia el tamafio de un objeto, pon valores mas pequefios o grandes.




Moviendo obstaculos

haz que un obstaculo se mueva en la pantalla.
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Moviendo obstaculos
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PREPARACION

Elige un objeto que
pueda ser un obstaculo
como un huevo

Egg

PROGRAMA

Empezar a la derecha
del escenario.

Egg

deslizar en o 5808 3 X @ ¥ m
=+

|— Deslizar de

Escribe un niimero mas izquierda a derecha.
pequerio para ir mas rapido

TRY IT

bandera para saltar.

Pinchaenla _@ a n n Presiona el espacio



Anadir sonido

Reproduce un sonido cuando saltes.

Juegos de saltar 4 (SGRATGH




Anadir sonido
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PREPARACION

Selecciona el pollo.

i al hacer clic en
—l o €@ -

En la pestafa de sonidos
afiade Chirp, después
arrastra el bloque

PRUEBA

bandera para saltar

Pulsaenla _@ a u m Presiona el espacio



Parar el juego

Para el juego si tu personaje toca un huevo.
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Parar el juego
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PREPARACION

Selecciona el huevo & Disiraces

Pincha en la pestaina

disfraces para ver los TS
disfraces disponibles. n 4
l' 1

PROGRAMA
&= Codigo  Pulsa en la pestaiia cédigo.

Inserta el bloque tocando
cuando toque el huevo se
activara

Egg

Elige el segundo disfraz para
el huevo

PRUEBA

bandera de tu teclado.

Pinchaenla _@ a n n Presiona el espacio



Anadir mas obstaculos

Haz el juego mas dificil y

afiade mas obstaculos

Sy
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Anadir mas obstaculos
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PREPARACION
Dired Sprite  Ega2
show | @ | &
ow ||
Duplica un huevo, botdén Pincha el huevo 2.

derecho opcion duplicar en las
miniaturas de abajo.

PROGRAMA

Fee? Aiiade estos bloques de espera

antes de afiadir el siguiente
huevo.

dﬁizalenesegsax@y:
>

PRUEBA

Pincha en la bandera para comenzar. —@



Puntos

Anade un punto cada vez que tu

objeto salta un huevo
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Puntos
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PREPARACION

r ) - n

Fige vaiables. Come)
Crear una variable

Nombre de la variable:
i ©
Pincha en crear una = \

.
variable. . e
dara var~ elvalor o ® Para todos los O Sélo para este
objetos objeto

e ©

\ S . hadilV

Ponle el nombre Puntos
y pulsa en aceptar

PROGRAMA

Pulsa en el pollo y afiade dos bloques

Afade este bloque y = bloque

pon que secomience incrementa los

con 0 puntos. puntos
PRUEBA

Salta sobre los huevos para ganar puntos





