CGartes pour
Danser
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Crée ta propre chorégraphie en faisant dancer
ton personnage sur de la musique.

scratch.mit.edu - Set de 9 cartes



Gartes pour Danser

Utilise ces cartes dans n'importe quel ordre:

e Séquence de Danse

e Boucle de Danse

e Joue de la Musique

» Chacun son tour

o Position de Départ

o« Effet d'Ombre

e Danse interractive

o Effet de Couleur

e Laisse une trace

scratch.mit.edu ‘SGRATCH

Set de 9 cartes
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Sequence de Danse

Crée une danse animée.

Cartes pour Danser 1 ‘SGRATGH




Séquence de Dance

scratch.mit.edu

PREPARE-TOI

B S &f Costumes

Clique sur l'onglet
Costumes pour voir les
différents mouvements de
dance.

Pour voir uniquement les lutins danseurs, clique
sur la catégorie Danse au dessus de |'écran.

AJOUTE CE CODE

¥ Code | Clique surl'onglet Code.

Ten80 Dance

Entre la durée
entre chaque
pas de danse.

| Choisis tes pas de
danse.

TESTE TON CODE

Appuie sur le drapeau vert pour démarrer. —@



Répete une série de pas de danse.

Cartes pour Danser
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PREPARE-TOI
i Ten80 Dance
Clique pour
choisir un sprite Clique la catégorie Danse. Choisis un danseur.

AJOUTE CE CODE

basculer sur le costume  Ten80 stance -

Choisis une pose.
Ten80 Dance

Décide de combien
de fois tu veux
répéter la danse.

Ajoute un bloc
répéter autour de —j
ta séquence.
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TESTE TON CODE

Appuie sur le drapeau vert pour démarrer. —@



Joue de la Musique

Joue une chanson en boucle.
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Joue de la Musique

scratch.mit.edu

PREPARE-TOI

9y Sons Clique sur l'onglet son.

© (<)

Choisis un arriére-plan. Choisis unson de la

catégorie boucle.

AJOUTE CE CODE

¥= Code  Clique sur l'onglet Code.

Indique combien de fois tu
veux que la musique soit jouée.

répéter ° foiz

jouerle son Dance Celebrate »  jusqu'au bout

TIP

sinon la musique recommencera avant d'étre terminée.



Chacun son Tour

Coordonne les danseurs pour qu'ils dansent
chacun leur tour.

A moi de danser!
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Chacun son Tour

scratch.mit.edu

PREPARE-TOI

Choisis 2 danseurs dans
la catégorie Danse. Anina Dance Champ99

AJOUTE CE CODE

Anina Dance basculer sur le coslume  anina top L step =

Envoie un message.

Dis a ce danseur ce
qu'il doit faire
lorsqu'il recoit ce
message.

Champ99

TESTE TON CODE

Appuie sur le drapeau vert pour démarrer. —@
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Position de Depart

Dis a ton danseur ou il doit démarrer.

Cartes pour Danser
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Position de Départ

scratch.mit.edu

PREPARE-TOI

Clique la catégorie Danser.

X LB Dance
Clique pour

choisir un sprite Choisis un danseur.

AJOUTE CE CODE

aller & x: m ¥ @ —— Dis a ton sprite ot démarrer.
LB Dance

metire la taille a A m— Choisis sa taille.

basculer sur le costume b stance « Choisis un costume

de départ.
Veille a ce qu'il soit visible

ASTUCE

g Utilise pour définir la position du sprite
w @ dans la scéne

9 x définit la position de gauche a droite sur la scéne.

y définit la position de bas en haut sur la scéne.



Effet dOmbre

Crée une silhouette qui danse.

Cartes pour Danser
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Effet dOmbre

scratch.mit.edu

PREPARE-TOI

Clique la catégorie Danser.

) Jouvi Dance
Clique pour

choisir un sprite Choisis un danseur.

AJOUTE CE CODE

Choisis luminosité Régle la luminosité -100 pour que
dans le menu. le sprite soit complétement foncé.

metiroreflet couteur = 3 ()

couleur

il de poisson
tournoyer
pixeliser

mosaique

luminosité (S

fantome

TESTE TON CODE

Clique sur le drapeau vert —@— Clique sur le stop pour arréter.

pour démarrer.



Appuie sur des touches pour changer
de pas de danse.
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PREPARE-TOI

Clique la catégorie Danser.

. Jouvi Dance
Clique pour

choisir un sprite Choisis un danseur.

AJOUTE CE CODE

Choisis différentes touches pour Choisis un pas de danse dans le
chaque pas de danse. menu.

basculer sur ke costume  jo pop down -

basculer sur le costume  jo top sfand

TESTE TON CODE

n Appuie sur les fleches de ton clavier.



Effet de Couleur

Change la couleur de l'arriére-plan.

Cartes pour Danser
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Effet de Couleur

scratch.mit.edu

PREPARE-TOI

Choisis un arriére-plan. Spotlight

AJOUTE CE CODE

Essaie des valeurs différentes.

TESTE TON CODE

Appuie sur le drapeau vert pour démarrer. —@



Laisse une Trace

Estampille une trace quand ton danseur se
déplace.
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Laisse une Trace

scratch.mit.edu

PREPARE-TOI
V4
H L3
Choisis un danseur dans la LB Dance Clique sur le bouton Extensions et
catégorie Danser. choisis Stylo pour ajouter les blocs.

AJOUTE CE CODE

Indique le nombre de répétitions
que tu souhaites.

LB Dance

Estampille le costume actuel dans
la scéne.

=

o cfiacer toul Ry Efface tous les estampillages.

TESTE TON CODE

Appuie sur le drapeau vert pour démarrer. —@





