Wymysl swoj
swiat

Imagine if...

5% | —

' VAl s ==
>

Wymysl| swiat, w ktérym wszystko jest mozliwe!

scratch.mit.edu - Zestaw 9 kart
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Wymysl swoj swiat
Uzyj kart w dowolnej kolejnosci:

*Powiedz cos

*Le¢ dookota

*Od prawej do lewej
*Z gory na dot
*Zmien kostium
*Lec¢ tui tam
*Wiekszy, mniejszy
*Zmien tto

*Dodaj dzwiek

scratch.mit.edu Zestaw 9 kart



Powiedz co$

Wpisz zdanie, aby Twéj duszek
maogt je wypowiedzied.

Imagine if...
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Powiedz co$

scratch.mit.edu

PRZYGOTUJ

Sprite

Wybierz duszka, ktory bedzie
mowit.

DODAJ KOD

powiedz przez o sekund

[oJe)V[(TevAl Wyobraz sobie... Welgd-r e sekund

Whisz to, co duszek ma
powiedziec.

WYPROBUJ

Kliknij zielona flage.



Le¢ dookola

Nacis$nij spacje, niech duszek poleci!
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Le¢ dookola

scratch.mit.edu

PRZYGOTUJ
Wybierz duszka Butterfly 2 Wybierz tto Savann
DODAJ KOD

N

Butterfly 2

spaca v

graj dzwigk pop ¥ az sie skonczy

le¢ przez o sekund do losowa pozycja

WYPROBU3J

(<[ v e [ ]« |—
Nacisnij spacje, aby wyprébowac program.



Od prawej
do lewej

Uzyj klawiszy strzatek, aby poruszac¢
duszkiem w prawo i w lewo.
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Od prawej do lewej

scratch.mit.edu

PRZYGOTUJ
*
Wybierz duszka. "B; Wybierz tto.
DODAJ KOD

Zmien x aby poruszaé duszkiem na boki.

Wpisz znak minus, aby poruszy¢ sie w lewo.

WYPROBUJ

° ° Weciskaj klawisze prawo i lewo na swojej
klawiaturze.



Z gory na dot

Uzyj klawiszy strzatek, aby poruszac¢
duszkiem do gory i na dot.
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Z gory na dot

scratch.mit.edu

PRZYGOTUJ
Wybierz duszka. Hedgehog Wybierz tto. 0ods and Benc
DODAJ KOD

Zmien y aby poruszaé¢ duszkiem w gére i w dét.

e

Hedgehog

zZmieny o @

zmien y o @
Wpisz minus, aby i$¢ w dot.
WYPROBUJ

° ° ° Wciskaj klawisze strzatek, aby is¢ do gory lub na
dot.



Zmien kostium

Animuj duszka klikajac na
niego.
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Zmien kostium

scratch.mit.edu

PRZYGOTUJ

© of| O Lo

Wybierz duszka. Rooster Wybierz tto.

y
DODAJ KOD
d Wybierz jeden
Rooster kostium.
zmien kostium na rooster-b v
v S e ' Wybierz kolejny
czekaj @ SERS kostium.

zmien kostium na rooster-a v

WYPROBUJ

Kliknij duszka.







Leé tuitam

scratch.mit.edu

PRZYGOTUJ

Wybierz duszka. Earth Wyblerz tto. Stars
DODAJ KOD
Ustaw pozycje
Earth 1dz do x: ° y: o startowa.
le¢ przez o sekund do x: @ y: @ Ustaw pozycje'

do ktérej duszek
doleci.

WYPROBUJ

Kliknij zielong flage. ~©®
WSKAZOWKA

Kiedy poruszasz duszkiem zobaczysz jak
zmieniaja sie liczby przy wspétrzednych x i y.

x to pozycja od lewej do prawej
y to pozycja z goéry na dét




Wickszy,
mniejszy

Spraw, aby duszek zmieniat rozmiar kiedy
na niego klikniesz.

7 7e 7. e AR AT STT4
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Wiekszy, mniejszy

scratch.mit.edu

PRZYGOTUJ

Wybierz tto. Wybierz duszka.

2L
Drums Tabla

DODAJ KOD

Drums Tabla

ustaw rozmiar na @ % duszka.

graj dzwigk HiNa Tabla v az sie skoriczy

rozmiaru.

WYPROBUJ

Kliknij duszka.

Wpisz wiekszg liczbe
aby powigkszyé

ustaw rozmiar na @ % Wpisz 100, aby
» : powréci¢ do
normalnego




Zmien tlo

Zmieniaj sceny przetaczajac tto.

\

Sai e
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Zmien tio

scratch.mit.edu

PRZYGOTUJ

Wybierz dwa tta. Wybierz duszka.

Savann
a

Avery

DODAJ KOD

Wybierz tto, z ktérym

l,: zmiennttona Savanna v Chc,esz zaczac
projekt.

zmiefittona Metro v Wybierz drugie tto.

[V ChodZzmy tam! Nelpd-¥4 o sekund

Wpisz, co chciatbys
powiedziec.

WYPROBUJ

Kliknij zielona flage.



Dodaj dzwiek

Dodaj gtos lub inny dzwiek
do swojego projektu.
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Dodaj dzwiek

scratch.mit.edu

PRZYGOTUJ
Wybierz duszka. Champ99

«» Sounds

Kliknij zaktadke
“Dzwieki”

Kliknij Nagraj w
rozwijanym menu. Aby nagrac¢ gtos lub inny
dzwiek nacisnij czerwony

Albo kliknij tu, przycisk.

aby wybraé Jesli Twoje urzadzenie nie moze
dzwiek z nagrywac, dodaj inny dZzwigk.
biblioteki.
DODAJ KOD
= Code
Kliknij zaktadke graj dZzwigk recordingl v  az sie skoriczy
Skrypt.

UCECWACHTIN  Wybierz swoje nagranie.

powiedz przez o sekund Wpisz to, co chcesz

powiedzie¢.

WYPROBUJ

Kliknij zielona flage.



