Hikaye Kartlari

Karakterlerini se¢, karsilikli konustur
ve hikayeni hayata gegir.
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Hikaye Kartlari

Ik kartla bagla ve ardindan diger kartlar
istedigin sirayla dene:

- Hikayeni Baglat

* Bir Dialog Baglat

* Dekoru Degistir

- Karaktere Tikla

 Sesini Ekle

* Bir Noktaya Suzul

» Sahneye Girig Yap

* Bir Karaktere Cevap Ver
* Dekor Ekle
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Hikayeni Baslat

Hikayen igin bir arka plan ve karakter se¢ daha
sonra karakterini konugtur.
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Hikayeni Basglat
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HAZIRLAN
@ i
Bir arka plan seg. Bir karakter seg. Wizard

KODLA

A

lwizard o CEUNEROILEN Sihirbazlik Okuluna Hosgeldiniz (S

Karakterinin ne soyleyecegini buraya yaz.

DENE

Baslatmakicin yesil bayraga bas.



Bir Dialog Baslat

iki karakteri birbiriyle konustur.
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Bir Dialog Baslat
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HAZIRLAN

iki karakter seg, Witch Elf
ornegin Witch ve EIf.

KODLA

Her bir karaktere ait kligik resme tikla ve kodunu ekle.

e EELNNERTTLTEN  Benim evceil bir baykusum var. s

Witch

| Her bir karakterin ne
soyleyecegini yaz.

Elf

o CELNERONTLGEN Baykusunun adi ne? JG[E

iPUCU

Bir karakterin yUzunin baktigi yonu degistirmek igin
Kostiimler sekmesini daha sonra Yatay Gevir’i tikla.

&F Kostumler

Doldur Kaontur
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Dekoru Degistir

Dekorlar arasinda gegis yap.
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Dekoru Degistir
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HAZIRLAN

Bir karakter sec. iki dekor seg.

— it

Mountain

EIf Witch House

KODLA

Witch House » dekoruna geg Baslangi¢ dekorunu seg.

Elf

Mountain * dekoruna geg ikinci dekoru sec.

DENE

Baslatmak icin yesil bayraga bas.



Karaktere Tikla

Hikayeni etkilesimli hale getir.
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Karaktere Tikla
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HAZIRLAN
Bir dekor seg. Bir karakter seg. Unicorn

KODLA

Farkl efektler
secebilirsin.

Unicorn renk »  etkisini @ degistir

Magic Spell ¥ ' sesini baslat Menuden bir ses seg.

DENE

Karakterine tikla.




Sesinl Ekle

Karakterini konusturmak igin kendi sesini kaydet.
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Sesini Ekle
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HAZIRLAN

‘I an seser | S€Sler sekmesine tikla. Kaydet’i tikla.

Bir kukla seg.
Kaydet
P ]
A

Kayit tamamlandiginda

I Kaydet'i tikla
Princess
Acilir mentiden Kaydet'i seg.
KODLA
&= Kod Kod sekmesine tikla.

Menuden kaydettigin ses
dosyasini seg.

Princess recording1 »  sesini basglat

o CELNNCR L= Haydi Gidelim! N[

DENE

Yesil bayraga bas



Bir Noktaya Suzul

Karakterinin sahnede suizlulerek hareket
etmesini sagla.
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Bir Noktaya Suzul
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HAZIRLAN

Bir dekor seg.

Oowl

DENE

Bir karakter seg.

Baslatmakicin yesil bayraga bas. ——

N

iPUCU

ol © © o

Harekst

o B i -

Oelnlm
0D @

Ses

Bir kuklayi bir yerden bir yere
suruklediginde, blok paletinde
x ve y konumlari giincellenir.



Sahneye Giris Yap

Bir karakterin sahne disindan sahneye
dogru girmesini saglayin.
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Sahneye Giris Yap
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HAZIRLAN
Bir dekor seg. Bir karakter seg. Dragon

KODLA

Kuklani sahnenin sol kenarina
yerlestirmek i¢in -240 yaz.

Dragon

Daha hizl veya daha yavas
suzllme icin sureyi degistir.

DENE

Daha kiiglik veya daha buiyuk bir say1 yazarak

kuklanin boyutunu degistirebilirsin.
I ‘ﬂ
Kukla Dragon X -2 y 18 N

Blytkluk 50 3u3uklu< 100 Bilylikldk 150
® @ Blydkldk 100 Yén 90




Bir Karaktere
Cevap Ver

Bir karakterin konugmasi bittikten sonra digerinin
konusmaya baglayacagi sekilde bir sohbet yap.
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Bir Karaktere Cevap Ver

HAZIRLAN
_ ' [
Bir dekor Iki karakter Goblin Princess
SEC. SEg.
KODLA

Segmek igin karakterinin simgesine tikla ve daha sonra karakterini kodla.

o CEWNVENEILGEN Nereye gidiyorsun? Bl

Bir haber sal.

Goblin

Karakterin haberi
aldiginda ne
yapacagini soyle.

Princess

IPUCU
[_ : —— Yeni bir haber eklemek igin

acilir menuyu tikla.




Dekor Ekle

Farkli dekorlara ve karakterlere sahip
birden fazla sahne olustur.
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Dekor Ekle
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HAZIRLAN
iki dekor seg. Bir karakter seg.
Witch House Mountain . Fox

KODLA

Witch House » dekoruna geg

X: @ y: @'l konumuna git

goster
Mentiden dekor
ismini seg.

Mountain *+ dekoruna geg

DENE

Baslatmak igin yesil bayraga bas. —- @




